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VBS2

* plne interaktivni takticky virtualni simulator,
* fadi se do kategorie tzv. ,Serious Games" (doslova ,vaznych her®),

v souCasné dobé je zaméren predevsSim na pripravu vSech pfislusniku
pesich, vysadkovych, mechanizovanych a tankovych jednotek
a jednotek namorni pechoty od strelce az po velitele roty (praporu) pro
plnéni ukoll v soudobych (i budoucich) operacich,

« umoznuje velmi realisticky simulovat rizné situace, presuny, jiné taktické
cinnosti,

» specifikou simulatoru je orientace na co nejrealnéjSi simulaci
podminek operacniho prostredi,

« oteviena architektura umoznuje pfidavat dalSi obsah ruzného druhu
(terén, vozidla, jednotky, zbrané, chovani entit, skriptované funkce)
a modularizaci podle charakteru vycviku (modul Fires, modul Strike

dalsi
a dalsi),
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Vyuziti simulatoru VBS2

zaplnit mezeru mezi teoretickou pripravou (vzdélavanim) na
Univerzité obrany a mezi praxi,

implementace cviCeni s podporou vypocetni techniky (Computer
Assisted Excercise, CAX) — vyuziti simulatoru VBS2 VTK -
doplnéni vzdélavaciho procesu o metodu prlpravného cviceni

S vyuzitim,
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Zakladni moduly simulatoru VBS2 VTK

VBS’
Development Suite

Terrain Editor -
used to develop

a base terrain area
from real-world
source data

UBS?

Scenario Editor

’ Entities and objects
are placed on terrain

within the simulation Objects (e.g. VeZetation

or additional buildings) Vehicles

an
vBs 4

Runtime Scenario

A seamless
integration

of scenario and
terrain elements

An accurate recreation
of events in 2D and 3D
complete with statistics
and bookmarks




Model mesta

Overlays




Obyvatelstvo a dalsi jednotky

Overlays

1Q Miibia Men
Militia 1 - AKM
Militia 1- AKM /

Militia 1 - Makaroy
Militia 1 - PKIM
Militia 2 - AKM
Militia 2 -

Militia 2 -

Militia 2 -

Militia 2 - P

Militia 3 -

3 - Makaro
Militia 3 - PKM
Militia 4 - AKM

Militia A - AWM




Improvizovana vybusna zarizeni tzv. IED

File View Overlays \IBS OME -

Show All

Quick add (RCTR @

Empty Vehicle (F5) ﬁ'
Marker (F&)

propane_lank
Shell in hole
Shell in hole
Vire sp

Yellow fuel can




Dopravni nehoda
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Pohled z vozidla pri projizdéni
zastavenym prostorem

Speed Okm/h
Armor

Fuel

Horn

Start chemlight




Moznosti VBS2 VTK

» podporuje aktualni standard HLA (High Level Architecture, nyni STANAG
4603, standardizuje verzi HLA IEEE 1516) i starSi DIS (Distributed
Interactive Simulation, dle STANAG 4482 ,Standardized Information
Technology Protocols for Distributed Interactive Simulation®,

» podporuje i napojeni na simulacni prostredi americké armady Joint Semi-
Automated Force (JSAF) a simulator OneSAF, ktery vyuziva i ACR.

* Create Entities
* Move Entities

* Destroy Entities
* Weapon Firing and Detonation
* Laset Designation

*Message Translation "\ U "—‘—:‘:“ -
TANC 4 < 0 . N ; = 1] -.: ; '
* Script Injection .
* Move Entities
* Destroy Entities
* Weapon Firing and Detonation



onesaf_users_conference.wmv

* realne jsou simulovany denni a povétrnostni podminky,

* pfi simulaci je prubézné vypocitavano presné postaveni slunce na obloze
jak vzhledem k aktualni denni dobé a ke konkrétnimu datu, tak i
k zemeépisné poloze lokality, kde simulace probiha,

» emitory zvuku (napf. $tékani psu, zvuky domacich zvirat) a dalsi,

* realné jsou simulovany i vytrvalostni schopnosti daného cviciciho jako napf.
zadychani a unava pfi dlouhodobé namaze (zpomalené reakce a dalsi),

* |ze vyuzivat i virtualni magneticka buzola a pristroj GPS,

 simulator je vybaven nastrojem pro zpétné vyhodnocovani prabéhu cviceni
tzv. ,After Action Review, AAR",

* disponuje ,online editorem misi“,

» soucasti je simulator taktické radiové sité ,CNR Sim“ pro simulaci
podminek realizace procesu veleni a fizeni po radiovych stanicich.
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Konkrétni moznosti vyuziti simulatoru VBS2VTK

 takticka priprava jednotek,

e ovéreni prijatého rozhodnuti velitele jednotky,
« vycvik organizace soucinnosti,

« nacvik standardnich operacnich postupd,

« opatreni ochrany a ostrahy budov,

« nacviky postupu pfi oSetfovani ranénych a jejich odsunu do
zdravotnickych zarizeni,

e podpora rozhodovani velitelt pfi feSeni nestrukturovanych
problému,

e orientace a navigace v terénu s vyuzitim buzoly, pfistroje GPS,

* seznamovaci vycvik s novou technikou
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Ukoly na samostudium

Prostudovat prilozene manualy:

https://moodle.unob.cz/mod/resource/view.php?id=10531

https://moodle.unob.cz/mod/url/view.php?id=10530

Na dalsich hodinach bude provedena rozehra reseni
mimoradné situace pomoci taktického simulatoru VBS2.
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