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1 ZAKLADNi POJMY

Topografie je nauka, kterda se podrobné zabyva
hodnocenim terénu, zplsoby jeho vymétfovani a zobrazo-
vani v roviné pomoci map a pland.

Vojenska topografie je nauka, kterd zkouma zpusoby
studia terénu, jeho znazornovani a hodnoceni pro vojenské
vyuziti. Patfi do ni studium a hodnoceni terénu, orientace
v terénu, pruzkum terénu, zpracovani nacrtti a plant terénu
a pouziti map a leteckych snimka.

Topografickd priprava poskytuje znalosti a upeviluje
dovednosti pii studiu zemského povrchu a orientaci v terénu
za jakékoli ¢innosti. Poskytuje navod na vyuziti map jako
zakladniho zdroje informaci o terénu.

Topograficka mapa je presnym obrazem zemského
povrchu, se vSemi nerovnostmi (terénni tvary, na mapach
zobrazené vrstevnicemi) a objekty (terénni predméty, na
mapach zobrazené mapovymi znackami), které¢ se na ném
nachazi, v zavislosti na pouzitém méfitku. Umoziuje ziskat
podrobnou informaci o libovolné ¢asti zemského povrchu.
Vojenské topografické mapy 1 : 50 000 jsou pro tento ucel
nejvhodnéj$i. Pro orientaci vterénu maji nejvyhodnéjsi
métitko, prehledny znackovy kli¢ a podrobné vyjadieni
vyskopisu.

Letecky snimek poskytuje doplitkové informace, hlavné
o aktualnich zménach terénu a Cinnosti vojsk. Pouziva se
zasadné s mapou a jeho ¢teni vyZaduje praktické zkusenosti.

Ortofotomapa poskytuje podrobné informace o terénu
v rozsahu a souvislostech danych Ccitelnosti barevného
leteckého snimku doplnéného o grafické vyjadieni
nékterych terénnich objektll, popisné informace a vyskopis
vyjadfeny pomoci vrstevnic.Obsahem této mapy je zemeé-

7



pisna a standardizovand pravouhla rovinna soufadnicova
sit’.

Reliéfni mapa (plastickd), zachycuje prostorovy obraz
terénu a rychlou pfedstavu o ¢lenitosti zajmového prostoru.
Jeji nevyhodou je neuplny polohopis (zobrazeni terénnich
pfedméti na mapé). Pokud je k dispozici reliéfni mapa,
slouzi spolecné s topografickou mapou jako zdroj informaci
o rozmisténi vyvysenin, udoli, hibetli a sedel v zdjmovém
prostoru, o prevySeni, sklonech svahd, vzajemné
viditelnosti, o v§em, co souvisi se ¢tenim vySkopisu z mapy.

Rekognoskace terénu (prizkum), ne vzdy mozny
zplsob ziskani informaci o terénu, ale pii ¢innosti ptimo
vterénu velmi Ccasty. Vysledkem mize byt graficky
dokument, na kterém je zakreslena zjednoduSené, v
pfiblizném méfitku realna topografickd situace a
smluvenymi znackami takticka situace. Takovyto dokument
miZze nahradit topografickou mapu, musi byt pfehledny a
srozumitelny nejen pro zpracovatele. Rekognoskace terénu
se také provadi pfi pouziti mapy zastaralé, neuplné, kdy je
obsah mapy aktualizovan.

V jednotlivych kapitolach jsou zpracovany podrobngjsi
informace k problémim topografické piipravy s ukazkami
praktickych aplikaci a piiklady.

podminek nebo pfi §patném ¢teni mapy. Neni obtizné zde
provést piesun, zvolit pozorovatelnu, vybudovat obranu.
CHRIBY: piedstavuji krajinu o rozloze 335 km? se stfedni
nadmoiskou vyskou 343 m. Je to ¢lenitd vrchovina
s nejvyssim bodem 587 m.n.m., Casté jsou uzké hibety
a hlubokd udoli. Velkd ¢ast tizemi je zalesnéna, pokryta
pomérné hustou dopravni siti s minimem osad. Orientace je
zde moznad i bez mapy diky hlavnimu hibetu, ktery je
soucasné rozvodim a prevladajicim smérem tokl vodstva.
Vétsinou lze doporucit osvédceny postup orientace popsany
u dalsiho krajinného typu.
JAVORNIKY: piedstavuji krajinu o rozloze 229 km® se
stfedni nadmoiskou vySkou 632 m. Maji hornaty povrch
s nejvys$im bodem 1019 m.n.m. Krajina je zvelké Casti
zalesnéna, s fidkou dopravni siti a malou hustotou osad.
Orientace je zde velmi obtizna i za idedlnich povétrnostnich
podminek. Spravné feseni umozni kvalitni mapa prostoru
méfitka 1 : 50 000, buzola, a nésledujici znalosti a doved-
nosti:
e usmérnéni mapy podle svétovych stran (viz kap. 3.6.2),
e znalost mapovych znacek (znackovy klic),
e cCteni vyskopisu zobrazeného na dvojrozmérné mapé
(viz kap. 3.5),
e meéfeni orientovanych uhli a vzdalenosti na mapé
iv terénu (viz kap. 3.4),
e porovnani situace na mapé se skutenosti v terénu
a naopak.
MESTSKA KRAJINA: obrovské rozlohy zastavéného
tizemi (Praha pokryva 496 km? Brno 230 km?, Ostravska
aglomerace vic nez 600 km? krajiny). Orientaci zabezpeti
podrobna specialni mapa v méfitku 1 : 10 000, pfipadné
vojenska topograficka mapa 1 : 25 000. Mimo to je tieba
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2 TEREN

2.1 Ruznorodost terénu, vliv na orientaci
a vojenskou ¢innost

Uzemi CR pokryva riznoroda krajina. Od poti¢nich
rovin na jizni Morav¢, az po Clenitd a zalesnéna pohofi,
ktera vymezuji historické hranice naseho statu. Od krajiny
Clovékem minimalné pozméneéné (vSechna velkoplosna
chranéna tGzemi CR, narodni parky: Sumava, Krkonose,
Podyji a Labské piskovce a 24 chranénych krajinnych
oblasti, napf. Moravsky kras, Zelezné hory, Kokotinsko), az
po krajinu s povrchem silné¢ zménénym lidskou cinnosti
(Krusné hory, Ostravsko, Prazska plo§ina). To vSe
predstavuje z vojenského hlediska Gzemi velice slozité.
Z pohledu jednotlivce slozité pro pohyb a orientaci v terénu
nebo studium taktickych vlastnosti terénu. Z pohledu ACR
je tzemi CR slozité pro spravné rozmisténi ttvar,
planovani obrany a pod. Pfi pohledu do historie je mozno
pripomenout bitvu u Slavkova, kde Napoleon idealné spojil
dany charakter krajiny, kterou mél na svoji dobu velmi
kvalitné zmapovanou, se zvolenou taktikou.

Jak konkrétng ovlivituje horopisné déleni CR orientaci
a vojenskou ¢innost 1ze uvést na né¢kolika prikladech.
VYSKOVSKA BRANA: piedstavuje krajinu o rozloze
141 km? se stiedni nadmotskou vyskou 226 m. M4 mirné
zvlnény povrch s nejvys$sim bodem 339 m.n.m. Krajina je
pokryta pomérné hustou dopravni siti a osadami, které
charakterizuji zeméd¢€lské vyuzivani krajiny. Zde je mozné
ztratit orientaci snad jen v noci, za ztizenych povétrnostnich

urit jednoznacné objekty, které pomohou pii orientaci,

napiiklad vyskové stavby, vodni toky a jejich smér, sit

zeleznic a hlavnich pozemnich komunikaci, velkd nameésti a

parky, vodni plochy. Spravna orientace je slozita hlavné pfi
nedostatku Casu.

ZALESNENA KRAJINA: vyskytuje se ve viech vysko-

vych stupnich relié¢fu az do vysky 1200 m.n.m.. Spravna

orientace vyzaduje:

e kvalitni mapu, buzolu, schopnost odhadu vzdalenosti,
sméri a prevyseni,

e vyuZiti sit¢ a sméru vodnich tokd,

e vyuziti vyraznych orientacnich objektl, které se
vyskytuji velice fidce (elektricka vedenti, sit’ pozemnich
komunikaci az po zpevnéné cesty, mosty a brody,
hajovny a samoty) a jsou zakreslené na mapg,

e znalost ¢teni vySkopisu na mapé€, pomoci kterého lze
jednoznaéné uréit hlavni hibety, 0doli, dominantni
vySiny a sedla, jejichz vrstevnicovy obraz na mapé
musi odpovidat skutecnosti a naopak.

Orientace a plnéni ukoli v zalesnéné krajin¢ vyzaduje
vic nez kde jinde praktické zkuSenosti a nepodcenovani ani
zdanlive jednoduché orientace ve znamém prostoru.
POUSTNI KRAJINA: ta se na na§em tizemi nevyskytuje.
Pokud je v takovéto krajin¢€ provadéna jakakoliv ¢innost, je
vhodné pouzit moderni navigaéni prosttedky napf. GPS
(viz kap.7) s dostatecnou kapacitou energetického zdroje.
Mimo to musi byt k dispozici mapa se soufadnicovou siti
pro urCeni soufadnic, kterda umozni vynést skutecnou
polohu pfistroje do mapy. Pfistroj GPS umoziuje pohyb
pousti bez ztraty orientace. Pokud neni k dispozici, staci
mapa, buzola a zpracovana tabulka pochodu podle azimutu.
Jako kontrola pii dodrzovéni stanoveného sméru muze byt
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pouzit smér vétru, smér dun, sklon svahu dun (na navétrné
stran¢ podstatné pozvolngjsi). Naprosto stejné problémy
jsou v gigantickych ekosystémech na$i Zemé jako jsou
stepi, savany, pusté oblasti pokryté ledem nebo kamenim,
mofie a oceany.

Riznorodost krajiny ma podstatny vliv na vojenskou
¢innost, at’ se jedna o problematiku malé jednotky, nebo
strategickych plantt ACR. V n&kterych mistech neni mozné
provadét vojenskou ¢innost, napiiklad piesun pres narodni
park a narodni pfirodni rezervaci v dob€ miru, nebo ¢innost
s technikou v neprtichodném terénu.

2.2 Terénni tvary

Reli¢f CR je slozitou mozaikou tvart riznych rozmérd a
rizného plvodu, které predstavuji krajiny vzniklé za
odlisnych podminek minulych geologickych dob. Soucasny
povrch CR modeluje a zarovnava posledni miliony let
¢innost ledovci, vody a vétru, v poslednim stoleti i lidska
¢innost. Z pestré smeésice lze definovat 5 zdkladnich
terénnich tvari, ostatni jsou jejich odvozeniny.

1. Kupa: vyvySenina rGznych tvart, vrchol je bodem
terénni kostry (mezi body terénni kostry jesté patii vrcholy
sedel, dna kotlin, body rozdvojeni hibetu, styk dvou udoli =
soutok dvou vodnich tokid). Z vrcholu vyvySeniny na
(vetsi hustota vrstevnic). Pfechod svahu do udoli je tzv.
upati. Kupa mtze byt pravidelného nebo protahlého tvaru
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a) pozvolngjsi -
strmé;jsi

b) klesa — stoupd
(sedlo)

c) stoupa — klesa ( kupa)

nedmefska  vyska

-
ﬁ
LN
smér foke
vody

hibetnice

spadovka

Obr. 2 Hibet

3. Sedlo: nejniz§i bod na hibetnici mezi dvémi
vyvyseninami. Do vrcholu sedla klesaji ze sousednich
vyvySenin proti sob¢é dva hibety a kolmo na hibetnici
vybihaji z vrcholu sedla dvé udoli. Vrchol sedla je
bodem terénni kostry. Sedla (prismyky) umoziuji
nejvyhodnéji piekonat vyrazné hibety, maji vzdy
vojensky vyznam (obr. 3).
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ruzné velikosti (Snézka 1602 metrti nad mofem, Kunéticka
hora 295 m.n.m). Tento terénni tvar usnadiiuje pozorovani,
vedeni palby, obranu, ztéZuje nebo znemoziuje utok.
Velkou roli hraji sklony svahii a pfevyseni (obr. 1).

zda kladn vrstevnice

7\ spadovka
zesilena /
vrstevnice Y/\

vrchol
\_/ /

340 - nadmofskd  vyska (m.nm)

Obr. 1 Kupa

2. Hrbet: protahla vyvysenina definovana hi‘betnici se
sklonem, ktery se mtize ménit (obr. 2). Hrbet mize byt
rizného tvaru a velikosti, od ostrého hibetu (horské
chodni¢ky), az po Siroky hibet. Je vyraznym prvkem
v obrang, obtizné piekonatelny. Lze jej obejit nebo piekonat
v nejlépe dostupném bodé, sedle. Pii pfesunu je dilezité
zjistit zda se hibety vyskytuji napii¢ zdjmovym smérem.
Pokud ano, pak urcit sklony svahli a pfevyseni, ptipadné
dostupna sedla, nebo zvolit trasu delsi, ktera se témto
prekazkam vyhne (obr. 2).
13

udolnice

S

hrtbetnice

vrchol  sedla — 435 mn.m.

Obr. 3 Sedlo

4. Udoli: protihla sniZenina definovana tdolnici, ktera
byva totozna s vodnim tokem. Ma vzdy sklon, ktery mize
byt pozvolngjsi nebo strméjsi, dany smérem odtoku vody.
Do udoli z ptilehlych svahil terén klesa, nékdy velmi strmé,
sama udolnice ma sklon podstatng pozvolngjsi. Udoli je
modelovano cCinnosti vody ktera zplsobuje znacnou
rozmanitost typi udoli, od tidoli s rovhym dnem az po strz.
Udoli napf#i¢ zajmovym smérem, je vzdy piekazkou a diky
vodnimu toku nékdy i neptekonatelnou. Pokud se tdoli
nachazi ve sméru postupu, umoziuje rychly pohyb a také
dobrou orientaci. Pfi Cinnosti vudoli pod vétsi vodni
plochou mutize dojit po protrzeni hraze k zatopeni rozsahlych
uzemi (obr. 4).



nejnii§\' bod x — 305 m.nm.

vdoinice

2

Vel
¥

< smér tokv vedy
Obr. 4 Udoli

5. Kotlina: terénni tvar, ktery se vyskytuje v horské Clenité
krajiné, modelovany cinnosti ledovce a vody. Kotlina je ze
tii stran seviena strmymi svahy, dno kotliny vypliuje
vétdinou vodni plocha (napt. Cerné jezero na Sumavé).
Z jedné strany je kotlina oteviena a modelovana odtékajici
vodou. Dno kotliny je bodem terénni kostry (n€kdy pod
hladinou jezera). Vojensky vyznam kotlin vyplyva z
odliSnosti bojové Cinnosti v horach. Ve vrchovinach,
pahorkatinach a rovinach se kotliny nevyskytuji (obr. 5).
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stejny rozestup vrstevnic

Obr. 6 Svah rovny

b) Vypukly svah — smérem do udoli se sklon svahu
zvétSuje, svah je nepichledny a napiiklad volba
pozorovatelny na vrcholu neni vhodnd. Neni vidét na
veétsi Cast svahu a do udoli (obr. 7). Svah ma dva tzv.
,bojové hiebeny“. Pokud je dilezité pozorovat cely
svah a udoli, musi pozorovatel sestoupit podstatné niz a
vybudovat dal§i pozorovatelnu. (Rozestup vrstevnic na
mapé se smérem od vrcholu do udoli zmensuje)

MAPA

0cH

<— ydoll

Obr. 7 Svah vypukly
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svahy kotliny

V
) [} 6_
/
smér toku \
vody

dno kotliny
(jezero)

gdoli s vodnim tokem

Obr. 5 Kotlina

Svah: je soucasti kazdého vyvySeného nebo vhloubeného
terénniho tvaru. Charakter sklonu svahu vytvaii tfi zékladni
typy svahu. Pro jejich rozpoznani na mapé je pouzivan
vrstevnicovy obraz, jimz se vyrazné odlisuji. Typy svahui:
a) Rovny svah — pravidelny neménny sklon svahu, svah je
prehledny, pti menS$im sklonu snadno piekonatelny
(obr. 6). Z vrcholu lze pozorovat cely svah pokud neni
pokryt lesnimi porosty. (Rozestup vrstevnic na mapé je

stejny)
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¢) Vhloubeny svah — smérem do udoli se sklon svahu
zmenSuje, svah je prehledny, z vrcholu lze pozorovat
cely svah (obr. 8). Vrchol svahu je vhodny pro budovani
obrany a pozorovani. (Rozestup vrstevnic na mapé se
smérem od vrcholu do tdoli zvétsuje)

MAPA

ok

~— ydol

Obr. 8 Svah vhloubeny

2.3 Terénni predméty

Vse, co se nachazi na zemském povrchu, bud’ pivodu
pfirozeného (vodstvo, lesy) nebo umélého (osady,
komunikace), nazyvame terénni predméty. V mapé se
vyjadiuji smluvenymi znackami (tzv. znackovy klic), které
vétsinou zjednodusené pfipominaji skuteény objekt (most,
hajovna).
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Terénni predméty:

e sidla, napf. vyzna¢né budovy, samoty, osady, kaple,

e primyslové a jiné objekty, napf. kominy, pamatniky,

e komunikace, napt. silnice, Zeleznice, elektricka vedeni,

e vodstvo, napt. parametry vodnich tokd a zafizeni na
vodnich tocich,

e hranice a ohrady, napf. statni hranice, hranice
vojenskych ujezdu,

e rostlinny a pidni kryt, napt. louky, vinice, lesy,

e geodetické body, napf. trigonometrické body, vyskové
(nivelaéni) body.
Terénni predméty ovliviuji taktické vlastnosti terénu.

3 ORIENTACE V TERENU BEZ MAPY

3.1 Cinnost v terénu bez mapy

I pfi dostupnosti map jsou nékteré tkoly plnény bez
mapy, hlavné pfi Cinnosti na malém prostoru, napf. pfi
pozorovani, v obrané, v prostoru rozmisténi. Mapu nahradi
jednoduchy nacrt se zdkresem vyraznych orienta¢nich bod
a taktickou situaci. Pfi ¢innosti na vé&tsi vzdalenosti je
dilezité mit k dispozici mapu nebo moznost podrobného
studia zajmového prostoru.
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e pfi zméné sméru zapsat absolvovanou vzdalenost
a novy pochodovy uhel,

e ziskat a zapamatovat si informace o terénu, pfipadné
zakreslit jednoduchy nacrt topografické situace.

3.2 Urdceni svétovych stran

Jen pomoci buzoly lze provést ptesné urceni svétovych
stran. Méné presné je ve dne ureni jihu pomoci polohy
Slunce a piesného &asu, tzv. SEC (zména na letni &as od
bfezna do fijna znamend, ze ve 12 hod. letniho Casu je
Slunce v poloze odpovidajici 11 hod. SEC). V noci pak
pomoci Polarky Ize piesné urcit smér k severu.

e Pomoci buzoly. Vyuzivd magnetky, ktera se ve
vodorovné poloze nato¢i piesn¢ do sméru sever
(magneticky), délené stupnice, kterd umoziuje vynést
nebo zméfit hodnotu jakéhokoliv orientovaného uhlu,
a rysek na buzole, které umozni pfesné méfeni v terénu i
na mapé (obr. 9).

e Pomoci Slunce a piesného &asu (SEC). Na severni
polokouli je Slunce v pravé poledne (za letniho ¢asu ve
13% hod) presné nad jihem. Za jednu hodinu se posune
0 15° na zapad. Stupnice na hodinkach (nebo nakreslena
na papir) s polohou malé ruc¢icky umozni presné urcit
jih. Hodinky musi byt ve vodorovné poloze. Natoci se
tak, aby malad ruci¢ka mifila na Slunce (vyuzit stin,
ktery pfedstavuje smér na Slunce). Osa uhlu, ktery svird
mala rucicka s ¢islici 12 na ciferniku hodinek, urcuje
smér k jihu (obr. 9).
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I bez mapy je mozny velmi piesny pohyb neznamym
terénem, kdy orientovat se v terénu znamena urcit:

e svétové strany pomoci buzoly, n€kdy staci poloha
Slunce a pfesny Cas, v noci poloha Polarky (viz kap.
3.2), dale je dulezité védét jakym smérem teCou
v daném prostoru vodni toky, jaka je orientace hlavnich
hibett a udoli,

e stanovisté vzhledem k okolnim terénnim tvarGim,
k tomu je nutné ovladat méfeni orientovanych uhla
a odhad vzdalenosti (viz kap. 3.7),

e vlastni zna¢ky v jednotvarné krajiné, které pomohou
pri zpatecni cest¢ (hromadky kameni, zalomené vétve,
v noci znacka bilou kfidou, na snéhu pisek),

o charakteristické rysy krajiny.

Cinnost bez mapy ve zndmém terénu je snazsi, ale i zde
jsou situace (zménéné klimatické podminky - mlha, sné¢hova
vanice, nebo pfi ¢innosti v noci), kdy je lépe postupovat
jako v terénu neznamém.

Cinnost v noci:

e vyzaduje chranit o¢i pred ostrym a nenadalym svétlem
(po osviceni reflektory vozidla se asi 20 min. oko znovu
ptizpisobuje tm¢) a meésiénim svétlem, je vhodné
pouzivat modré svétlo,

e pohyb po horizontu terénnich tvarti je i v noci zietelny,

e orientaci v terénu provést pred setménim a po setméni ji
vzdy zopakovat,

e pii pohybu v terénu zasadné pouzivat buzolu a tabulku
pochodu podle azimutu, pokud tabulka neni pfipravena,
zaméfit a zapsat azimut pochodu na cil nebo orientacni
bod (viz kap.3.7),

e v terénu méfit vzdalenost pomoci dvojkrok,
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e Pomoci Polidrky. Nendpadnd hvézda, krajni v oji
souhvézdi Maly viz. Jeji vyhledani je na jasné noc¢ni
obloze jednoduché (obr. 9). Stalou polohu Polarky lze
vyhodné pouzivat i v situaci, kdy je k dispozici mapa
nebo navigaéni pfistroj.

e Vosadé. Je mozné urcit svétové strany pomoci
orientace kostelti stavénych v ose vychod - zapad, oltaf
je vzdy na vychodni strané. Paraboly satelitnich antén
na budovach jsou orientovany na jih.
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BUZOLA
E smér k severu

SLUNCE A HODINKY
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1 4. ou"hod *\fpola’rku
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| - VELKY viZ

'2 stanovists

Obr. 9 Urceni svétovych stran pomoci buzoly, Slunce
a Polarky
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Dem)=60cm .V ./ Ve

e pravitko je drZzeno v napnuté pazi asi 60 cm pied
okem (pro piesnéj$i méfeni 1ze tuto vzdalenost
premétit a vysledek dosadit do vzorecku na
misto ¢isla 60 cm, napf. 68 cm),

e pravitkem, pomoci milimetrové stupnice, je
zméfen znamy rozmér objektu v (cm), k némuz
je pocitana vzdalenost D (cm),

e 7zjisténé udaje dosadit do vzorecku ve stejnych
délkovych jednotkach, wvypocitat skutecnou
vzdalenost k métenému objektu D (cm),

e pii dosazeni skute¢né délky natazené paze napt.
58 cm je zméfena vzdalenost pomérné presna
(obr. 10).

d =60 cm ... 1ze nahradit skute¢nou vzdalenosti (68 cm)
D =d(cm) * V(cm)/v(cm)=60+500/2,5=12 000 cm = 120 m
D =d(m) ¢ V(m)/v(m) = 0,6°5/0,025 = 120 m

nama

méreno // - vySka

Bl =

<§ 4} V=25mm =2,5 tm 5UD tm
Ldsfoom |

Obr. 10 Urceni vzdalenosti milimetrovym pravitkem
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3.3 Urceni a odhad vzdalenosti

V bojovych podminkach pfi prizkumu, pozorovani,
orientaci nebo stfelbé je tfeba urcit vzdalenost rychle,
jednoduse a ptesné. Metody:

1. Odhadem. Metoda spocivd v porovnani uréované

vzdalenosti se znamou vzdalenosti, na kterou o€i rozpoznaji

napf. nos v obliceji (asi 70 m), podrobnosti vystroje (asi 150

m), nebo pohyb koncetin ¢lovéka (asi 700 m). Chyba mutze

byt az 15% z odhadované vzdalenosti. Presnost ovliviuji

tzv. optické klamy:

e VeEtsi, svétlejsi nebo ostiejsi predméty se zdaji byt bliz
nez stejné vzdalené predméty malé, tmavé nebo v mlze,

e ¢im méné je objektd pied pozorovanym predmétem, tim
blizsi se zda a opacné,

e Clenitost terénu zkracuje odhadovanou vzdalenost,

e pii pozorovani vleze se zdaji objekty bliz§i nez ve
skute¢nosti,

e pii pozorovani zdola nahoru se zdaji predméty blizsi
nez ve skuteCnosti, pii pozorovani shora doli se zdaji

vzdalenéjsi.
2. Podle znamého rozméru objektu. Je znam skutecny
rozmér predmétu V (napf. stojici postava = 175 cm)

knémuz je vzdalenost D (v cm nebo m) pocitana.
K dispozici musi byt milimetrové pravitko (jeho C¢ast)
v napnuté pazi, pomoci kterého je méfen znamy rozmeér
urCovaného predmétu y (mm). Lze pouzit dva mozné
postupy:

a) Pomoci milimetrového pravitka (obr. 10):
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b) pomoci tzv. dilcového pravidla (obr. 11):

D(m)=1000dc . V,/ Vg

e lze pouzit dalekohled, kde je dilcova stupnice
pomérné hruba (0-05 dc),

e milimetrové  pravitko, (s  pfipevnénym
motouzem o délce 50 cm umozni napnout pazi
na presné¢ pozadovanou vzdalenost), kterym je
zméfen znamy rozmér objektu v (mm) k némuz
je uréovana vzdalenost D (m),

e pokud neni motouz pfipevnén k milimetrovému
pravitku, je tfeba odhadnout vzdalenost 50 cm,
ve které je drzeno pravitko pred okem,

e takto umisténym pravitkem je zméfen znamy
rozmér urované¢ho objektu na milimetrové
stupnici ¥ (mm),

e pfi tomto postupu méfeni odpovida:

1Imm = 0-02 d¢ zorného uhlu

(pokud by byla ruka dlouha 1 m, pak 1 mm na
pravitku odpovida 1 dilci zorného uhlu).

Priklad:
v=21 mm
I mm = 0-02 dc
v=42 dc (0-42 dc)

D =1000dc » V(m) / v(dc) = 1000 dc * 5Sm /42 dc =119 m
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méreno .
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Obr. 11 Urceni vzdalenosti pomoci dilcového pravidla

3. Krokovanim. Urfeni vzdalenosti krokovanim je
jednoduché, staci peclivé pocitat dvojkroky. Pouziva se pfi
pfesunu terénem za ztizenych podminek, v lese a pfi
¢innosti v terénu bez mapy. Délka dvojkroku je priblizné
1,5 m a vypocet vzdalenosti v metrech je jednoduchy:

pocet dvojkrokti plus polovina dvojkroki

(70> =70 m + 35 m = 105 m).

3.4 Urceni vySky objektu

Pii urCeni vysky stroml, komind, a jinych staveb,
pozorovatelny protivnika nebo jeho antén a radard lze
pouzit nasledujici metody:
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V. (m) = D, (m) .v(m)/d, (m)

e v rovném terénu zméfit délku stinu méfeného
objektu Dy,

o zm¢éfit délku stinu dg objektu o zndmé vysce v napf.
2m tyce, )

e zmétené hodnoty dosadit do vzorecku.

v .. vySka ty¢e 2 m V(m)..?
d.. délka stinu ty¢e 2.5 m Dy délka stinu kominu .. 32 m

V=32¢2/25=256m

Obr. 13 Ur¢eni vy$ky objektu pomoci stind
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1. Nepiistupny objekt (obr. 12). Je mozné pouzit dilcové
pravidlo,

V(m)= D (m) . v(dc)/1000 dc

znama vzdalenost D (m) z vlastniho stanovisté k

urcovanému objektu napt. z mapy,

milimetrovym méfitkem ve vzdalenosti 50 cm od

oka zmeéfit vysku objektu v v milimetrech,

e pfevést zméfenou hodnotu na dilce podle vztahu
1 mm = 0-02 dc,

e Dosadit do vzorce, vypocitat vysku objektu V (m).

D=220m
v (mm)=1Imm ; y (dc)=0-22dc
V=220+22/1000=4,84 m

mereno _—
/

<§/4 v=41mm=22 de
UK

d=50cm —
T ' D=220m

Obr. 12 Uréeni vysky objektu pomoci dilcového pravidla

2. Pomoci slunce a stinu (obr. 13). Ur¢it vysku objektu V
(m), ktery je pfistupny a sviti Slunce, 1ze pomoci stind.
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3.5 Urcéovani sméru

Smér ze stanovist¢ na dany bod vterénu se urCuje
vodorovnym thlem od smluveného pocate¢niho sméru. Tim
mize byt smér na orientacni bod, svétové strany nebo smér
na magneticky sever.

Vodorovné thly od pocate¢niho sméru lze métit pomoci
buzoly nebo pomocnymi piedméty (OB 1 - KOMIN — dva
prsty vlevo - pozorovatelna).

Pii pouziti buzoly se méii uthly ve sméru pohybu
hodinovych rucicek, pii pouziti pomocnych piedmétu je
mozno udavat miry vlevo, vpravo.

Sméry urCované od sméru na magneticky sever se
nazyvaji magnetické azimuty; udavaji se v mife stupnové
(kruh 360°), nebo dilcové (kruh 6000 dilctt)

Stupiiova mira Dilcova mira
360° 60-00 dc
90° 15-00 dc
1° 0-17 dc
3,6 0-01 dc

V zorném poli dalekohledu je vyznacena Cast dilcové
stupnice. Nitkovy kiiz dalekohledu ma déleni po 0-05 dc,
kazdych 0-10 dc je vyznaceno del$i ryskou. Zorny uhel
dalekohledu je maly, celkem 1-00 dc, proto je nutno volit
pocateéni sméry blizké k sméru na uréovany bod (OB 2 -
STROM, vpravo 0-20, nize 0-15 v kfovi minomet).
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1. Urdeni azimutu magnetického pomoci buzoly
Existuje n€kolik druhd, jejich princip je shodny. Prace
s buzolou: (obr.14)

e buzola ve vodorovné poloze mimo dosah
elektrického vedeni a kovovych piedméti,

e zamérnym ukazatelem buzoly zamifit na urCovany
orienta¢ni bod,

e magneticka stielka se nato¢i do polohy sever - jih,
nulu oto¢né délené stupnice ztotoznit se zluté
oznacenym koncem magnetické stielky mezi dvéma
zlutymi ryskami na prihledném stfedu buzoly
(pozor na chybu o 180°), zamérny ukazatel stale
mifi na urovany orienta¢ni bod,

e znovu cely postup kontrolné zopakovat,
pomoci indexu u zdmérného ukazatele zjistit
orientovany uhel ve stupnich.

2. Vytyceni magnetického azimutu v terénu:

e zamérné zafizeni se nastavi na piislusnou hodnotu
azimutu na délené stupnici,

e ceclou buzolou se otaci tak, az se severni hrot
magnetky ustali proti nule délené stupnice,

e vtéto poloze udava zamérné zafizeni piislusny
magneticky azimut, zamifenim se vyhleda v terénu
vhodny orienta¢ni bod, kterym se vytyCuje dany
azimut v terénu.
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Priklad:

e naSe stanovisté: lesik, 100m severné od okraje osady
Lhota, 200m zapadné od zelezni¢ni zastavky,

e svétova strana: OB 1 - KOMIN, dva prsty vlevo - sever,

orienta¢ni body ...

2. Urcovani a oznafovani orientacnich bedi. Jako
orientatni body (OB) se voli dobfe viditelné terénni
pfedméty nebo terénni tvary, kterych se pouziva jako
vztaznych bodi k uréovani cill, stanovist, smérd postupu,
usekli pozorovani, k orientaci pfi piesunech. Voli se tak,
aby:

e obsahly vSechny dulezité sméry i po stranach a v tylu,

e Dbyly ve vSech pédsech pozorovaného tizemi, v bliz§im
pasu do 800 m, ve stfednim od 800 m do 1500 m a ve
vzdalenéjsim pasu nad 1 500 m,

e Dbyly jednoznatné a dobie viditelné, pricemz alespoinl
nekteré z nich v noci.

Orienta¢ni body se Cisluji zprava doleva podle pasi

a davaji se jim smluvena pojmenovani. V piipadé potieby se

urcuji jejich azimuty a vzdalenosti k nim a provadi jejich

zakres do nacrtu orientacnich bodi (viz kap. 9.2).

3.7 Orientace v terénu za pochodu bez mapy

1. Priprava pochodu podle azimutu. Pfi pfipravé je
tteba pouzit mapu zdjmového prostoru, na které se cela trasa
pfipravi a zpracuje vhodnou grafickou formou do schématu.
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0°(sever)

rysky pro praci
na mapeé

‘\/ﬁmérny’ index

FV odecitfaci’ index - 4§°

magnetka (totoind

stupnice (po2°) S nuloy stupnice)

Obr. 14 Prakticky postup ¢innosti s buzolou

3.6 Urcovani stanoviSté a orientaénich bodu

1. Urdeni vlastniho stanoviSté. Predstavuje zméfeni
orientovanych whli a pfimych vzdalenosti na vyrazné
orienta¢ni body (osada, rozcesti, soutok fek) z ur¢ovaného
vlastniho stanovisté. Orientované uhly lze zméfit pomoci
buzoly, vzdalenosti jsou uréovany odhadem nebo nékterou
z metod uvedenych v kapitole 3.3, pfipadné dalkomérem.
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Postup:

e zvolenou osu pochodu rozdélit na tseky podle
vyraznych orientatnich bodl, jako jsou sidla,
ktizovatky, vyvyseniny, okraje lest, elektricka vedeni
apod, které jsou i za ztizenych podminek viditelné,

e na mapé zméfit azimuty jednotlivych tsekl (viz kap.
4.4.3), délky jednotlivych usekd (viz kap. 4.4.2),
pfepocitat je na dvojkroky a urcit ¢as pro prekondni
useku podle druhu pochodu,

e azimuty a délky usekl zapsat do schématu tsekd.

2. Organizace pochodu podle azimutu. Pfi této ¢innosti

je k dispozici pouze zpracované schéma a tabulka pochodu.

Postup:

e na vychozim bod¢ vyty¢it buzolou azimut prvniho
useku a uréit vyrazné body ve sméru postupu,

e pocitat dvojkroky hlavné¢ v zalesnéném terénu a
sledovat ¢as,

e vyhledat koncovy bod useku, ukoly se opakuji,

e pii jizd¢ na vozidle kontrolovat projetou vzdalenost na
tachometru, azimuty kontrolovat mimo vozidlo.

3. Obejiti nepriichodnych prekazek. (obr. 15). Tento

pripad nastava, lezi-li v ose pochodu neprichodna piekazka,

napf. bazina, nadrz, zamofeny prostor, minové pole.

Na obrazku je obejiti feSeno pomoci obdélniku a
pravouhlého trojuhelniku. V obou variantich je tieba
nakreslit nacrt a vypocitat nové magnetické azimuty. Pfi
vlastnim obchdzeni je nutno pfesné zméfit krokovanim
vzdalenosti e, d nebo d’.
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30° -~ 300° - 30° > 120° - 30°
e—d — e

30° jezero

d=d V2 = 70%(d+d)
30° > 75° -+ 345°> 30°

Obr. 15 Postup pfi obejiti piekazky v terénu s vyuzitim
buzoly
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4.1 Vyjadieni obsahu topografickych map

Vlastni obsah mapy lze rozdélit na polohopis a
vySkopis. Polohopis vyjadiuje terénni pfedméty (pokrytost
terénu) a vySkopis znazornuje terénni tvary (Clenitost
terénu). Dale mapa obsahuje pisemné a ciselné popisné
udaje.

Polohopis je na mapach zndzornén mapovymi
znackami, které maji jednoduchou grafickou strukturu a
jsou jednozna¢né Citelné. Mapa je zmenSenym obrazem
zemského povrchu, ztoho divodu je obsah mapy oproti
skutenosti generalizovan — zjednodusen. To predstavuje
vypusténi méné dilezitych a malych objektd z obsahu
vlastni mapy, zjednoduSuje se pribéh méné vyznamnych
¢ar. Zvyraznény jsou naopak dilezité prvky tak, aby vznikla
typickd charakteristika zobrazované krajiny. Mapové
znacky se déli na:

e obrysové (métitkoveé), které se pouzivaji pti znazornéni
terénnich predmétl, jez lze vyjadiit v métitku mapy ve
skuteénych rozmeérech, napt. vodni plochy, osady, lesy,

LINIOVE BODOVE
/v A m % stred
4 skutefnd ? 3 pravy uhel
poloha v ose N stred zakladny
znatky 6 & mr  stred
Obr. 16 Symbolické znacky a poloha hlavniho bodu
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4 TOPOGRAFICKE MAPY

Topografickd mapa je jednim ze zakladnich zdroju
informaci o terénu. Je urcena ptedevsim ke studiu terénu,
slouzi uzivateli k orientaci v terénu, umoziuje ziskat tidaje a
charakteristiky riznych objekti. Topografickd mapa je
nezbytnym prostiedkem pro planovani a vedeni bojové
ginnosti na vSech stupnich. ACR pouZivd vojenské
topografické mapy, specialni mapy, fotodokumenty
vyhotovené z leteckych snimkd, digitalni mapy a produkty
ve form¢ geografickych informacnich systému (GIS).

S probihajicim zaGlefiovanim armady CR do struktur
a systému NATO bylo nutné upravit i stavajici mapové dilo
podle pozadavku standardd NATO. Tyto pozadavky jsou
do roku 2006 zabezpeceny vydanim novych geografickych
v naiizeni naGelnika Generalniho $tabu ACR &. 35/2005.

Topografické mapy, které jsou zavedeny do zasobovani
v ACR jsou vyhotoveny v soufadnicovém systému WGS84.
Nejcastéji budou na nizsich stupnich veleni pouZzivany:
topografické mapy 1:25 000, 1:50 000 a 1:100 000; mapy
vojenskych ujezda 1:25 000 a 1:50 000 a mapy vojenskych
Gijezdt se specialni nadstavbou 1:25 000. Uplny pichled o
produkci Geografické sluzby ACR je uveden v ,Katalogu
geografickych produkti®, jehoz aktudlni verze je zvetejnéna
v celoarmadni datové siti.

Polohopis a vyskopis map je zpracovan v rozsahu a
grafické upraveé odpovidajici znackovému kli¢i Topo-4-4.
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e symbolické, které nelze v méfitku mapy vykreslit
v jejich skute¢nych rozmérech, rozdélené na:
a) liniové, kde skuteénou polohu udava osa znacky,
b) bodové, kde skute¢nou polohu udava tzv. hlavni

bod znacky, napt. trigonometrické body (obr. 16).

e popisné znacky, coz jsou pisemné a Ciselné udaje,
vyznamové zkratky nebo zkratky dopliiujici obrysové a
symbolické znacky.

4.2 Klad a oznacovani mapovych listu

(Nezaménovat se zonami MGRS). Pro snadné a rychlé
vyhledavani mapovych listll ze zvoleného izemi ma kazdy
mapovy list své oznaceni. Oznaceni jednotlivych listl je
slozeno zpismen a ¢islic a je uvedeno tucné nad
severovychodnim rohem mapového listu. Spolu s timto
oznacenim se uvadi nazev nejvétsiho sidla zobrazeného na
mapé. Rychlé vyhledavani potfebného listu mapy umoznuji
prehledy kladu mapovych listi. Oznaceni topografickych
map vychazi z déleni mapy méfitka 1 : 1 000 000:

e cely povrch Zemé je rozdélen na polednikové pasy po
6° (celkem 60 pasu), které jsou cislovany arabskymi
&isly od 180°zemépisné délky na vychod. Uzemi CR
spada do dvou past 33 a 34,

e cely povrch Zemé je rozd€len na rovnob&zkové vrstvy
po 4° (celkem 23 na severni polokouli), které jsou
oznadeny pismeny A - Z. Uzemi CR - vrstva M,

e rozdélenim mapy 1 : 1 000 000 (obr. 17) na 2x2 nebo
12x12 dilt vzniknou klady map méfitek 1 : 500 000,
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1:100 000 (nezaménovat se zonami v MGRS)

1:1000000 ....M -33 PRAHA (6°x 4°)
1:500000 ....... M-33-D BRNO (3°x 2°)
1:100000 ....... M-33-106 BRNO (30'x20")

.. M-33
52’ss. — T b2°
1 IQ | Y]
e
13 \ g 20
R et e iore)
A B
I
. to
o .
- 0/ PRAHA L )
L < f J Ly
| | | .
| 1 ‘
| i m- 40_6_: |
| 1
: c D r»x>|<|x<~' |
__L_r_ __________ i omMe ]
I R IR wal
e I ] P
2°vd. 6 T 18'vd.

Obr. 17 Klad a oznaovani mapovych listt

Rozdélenim mapy 1:100 000 na 4 dily vznik4 klad map
1:50 000 s oznacenim vychozi mapy 1:100 000 a pismenem
A, B, C nebo D (obr. 18).
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4.3 Méritko a plnény tkol

Topografické mapy se vydavaji v métitkové fade:

e 1:25000, pro feseni specialnich tkold a pfesné urceni
polohy bodd, pfi Cinnosti v mésté nebo pii nasilném
ptechodu vodniho toku, zobrazi tizemi 9 x 9 km,

e 1 :50 000, zékladni topografickd mapa pro orientaci
v terénu, umoziuje piesné uréeni polohy pravouhlymi
rovinnymi soufadnicemi, poskytuje dostatek informaci
pro planovani a provadéni bojové ¢innosti (18x18 km),

e 1:100 000, slouzi pro ptipravu a provadeéni presunii na
vzdalenosti 50 km a vice, Cast¢ji pouzivana na vysSich
stupnich veleni (36 x 36 km),

e 1: 250000 (JOG Ground), slouzi pro planovani a
provadéni presund na vétsi vzdalenosti, neposkytuje
podrobnou informaci, slouzi ke studiu a vyhodnoceni
velkych Gizemnich celkd.

Mapy CR 1 : 250 000, 1 : 500 000, jsou pouzivany jako
prehledné nasténné mapy ke studiu geografickych
charakteristik statu, naptiklad rozlozeni pohofi, sidelni
struktura, hlavni vodni toky, jezera a pfehrady, dopravni sit’.

Mimo tuto méfitkovou fadu jsou vydavany plany vétsich
mést v métitku 1 : 10 000, které poskytuji velmi podrobné a
specidlni informace o prijezdech mésty, vojensky dilezi-
tych objektech, charakteru zastavby.

Méfitko mapy udava pomér mezi délkami na mapé
a skute¢nymi vodorovnymi vzdalenostmi v terénu (1 cm na
mapé je ve skutenosti 50 000 cm = 1 : 50 000). Méftitko 1ze
vyjadtit pomérem 1: M=d: D, kde:
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Dals$im délenim mapy 1:50 000 vzniknou 4 mapy 1 : 25
000 soznacenim vychozi mapy 1:50 000 a malym
pismenem a, b, ¢ nebo d (obr. 18).

1:50000... M-33-106-B  VYSKOV (15'x10")
1:25000 ... M-33-106-B-d ROUSINOV (7,5'x5")

M -33 -106
1: 50 000 [
a | b
A B V_Ygﬁ’%ié
|1:25 000
¢ | d Okm
(ﬁ?ﬂous(uov
N—
Ikm
18km
C D 10"
18km,~ 15‘

Obr. 18 Klad a oznaovani mapovych listt
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e M je méfitkoveé ¢islo (napi. 50 000),

e d je vzdalenost mezi dvéma body na mapé¢ v cm,

e D je vzdilenost mezi stejnymi body v terénu, ve
skute¢nosti (m, km).

Priklad: pouzita mapa 1 : 50 000 (1 : M)
vzdalenost zméfena na mapé d =2 cm
skute¢na vzdalenost v terénu D=d «M
D=2cm ¢50000cm= 100000 cm=1000 m
Dalsi varianty jsou feSeny na obr. 19.

Obr. 19 Grafickd pomticka pro ptevody vzdalenosti

Mefitko mapy je prostfedkem prevodu vzdalenosti
meéfenych na mapé na jejich skute¢né délky v terénu. Na
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mapé je uvedeno v Ciselné a grafické formé na spodnim
okraji mapy (obr. 20).

1:25 000
Aem o mepd = 250m  ve skuteC.

#50m 500 250 Om 500
e e — = I i T

41: 50 000

fom no moupd = 500m ve skutet.

1000 m 300 0 1 2km
== - 5

1: 100 000

{tm no mapd = tkm ve skuted.
1080 m 0 4 2 3 -

|~a—u—z—a—mi T T T T

L ¢
3

Obr. 20 Priklady métitek
4.4 Méieni na mapach

Rychlé fteSeni rtiznych geometrickych vztahl v terénu
pro vojenské ucely je mozné provadét pomoci topogra-
fickych map a jednoduchych pomicek. Jedna se zejména o:
e urceni pravouhlych rovinnych soufadnic libovolného

bodu,

e urceni zemépisnych soufadnic libovolného bodu,
pouzivané letectvem a nékdy prizkumnymi jednotkami,
e meéfeni pfimych vzdalenosti a orientovanych uhld pii
urceni polohy orienta¢nich bodt nebo cili,
e méfeni nepfimych vzdalenosti, napt. délky presunu,
e urceni nadmotské vysky libovolného bodu,
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1. Pomoci prouzku papiru, kilometrové sité a
grafického méritka mapy. Mectoda je pfesna a rychla,
umozni ur¢it i delsi vzdalenosti bez specialnich pomucek a
vypocth (obr.21) Postup:

e prouzek papiru presné prilozit na spojnici dvou
urovanych bodid na mapé€, ryskami na né&j vyznacit
jejich polohu,

e prouzek papiru prilozit k libovolné kilometrové care
tak, ze leva ryska je totoznd s nckterou svislou
kilometrovou  Carou, ur€it hrubou  vzdalenost
v kilometrech spocitanim kilometrovych Car az k druhé
rysce, domérek o velikosti 1 — 1 000 m presné doméfit
na grafickém métitku mapy.

I - - T
= TS D= 2600m

Obr. 21 Uréeni pfimé vzdalenosti pomoci prouzku papiru

2. Pomoci odpichovatka. Pomicka slouzi k pfesnému
uréeni  kratSich  vzdélenosti bez vypoctl, ramena
odpichovatka se nesmi voln¢ pohybovat (obr. 22). Postup:
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e urceni pfevyseni mezi body na trase pfesunu,

e urceni sklonu svahu, ktery je tieba prekonat,

e urCeni vzijemné viditelnosti pro instalaci antén
spojovacich prostfedki nebo vedeni palby a pozorovani,

e urCeni skrytych prostord z dané pozorovatelny nebo
palebného postaveni.

4.4.1 Méieni piimych viddlenosti na mapé

Mefeni ptimych vzdalenosti na mapé je pouzivano
v fadé praktickych tikoll p¥i pFipravé na ¢innost v terénu,
naptiklad:
e volba pozorovatelny a velitelského stanovisté pfi
znamém dosahu spojovacich prostredk,
e volba palebného postaveni pfi znamém dostielu
palebnych prostiedk.

Meéfeni ptimych vzdalenosti na mapé je také pouzivano

pri vlastni ¢innosti v terénu pro:

e presné urCeni vzdalenosti na orientani body viditelné
z pozorovatelny,

e piesné uréeni vzdalenosti mezi cilem vynesenym do
mapy a palebnym postavenim zakreslenym v mapé¢,

e ureni vzdalenosti mezi vyraznymi body (o samoté
stojici stromy, pamatniky) pro pochod podle azimutu.
Pii méfeni jsou pouzivany jednoduché pomtcky a

metody.
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e odpichoviatko se pfesné piilozi hroty kobéma
koncovym bodim na mapg,

e odsunuta vzdalenost je pfeméfena na grafickém méfitku
mapy.

D=2600m
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4 : 50 000
1000m 0
A 1

Obr. 22 Urceni pfimé vzdalenosti odpichovatkem

3. Pomoci pravitka. Klasicky, nejcastéjsi zptisob urceni
piimé vzdalenosti z mapy, pfi kterém muze dojit k chybé
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u ptepoctu, predevs§im pii praci s mapou méfitka 1 : 25 000

(obr. 23).

Postup:

e pravitko pfesné pfilozit na spojnici obou uréovanych
bodt, hodnotu 0 cm na pravitku ztotoznit s jednim
koncovym bodem na mapé, u druhého koncového bodu
odecist hodnotu d v cm,

e pii méfeni kratSich vzdalenosti lze pfilozit pravitko na
grafické méfitko a piimo ur¢it D vkm (odstranéna
mozna chyba pfi vypoctu),

e pii méteni delSich vzdalenosti vypocitat D ze vztahu
D=dM , D ... skute¢na vzdalenost

d ... vzdalenost zméfena na mapé
M ... métitkové ¢islo pouzité mapy

d=4,5cm
mapa métitka 1 : 50 000

D=4,5cm* 50000 cm=225000cm=2250 m

e pifi prfevodu zméfenych vzdalenosti lze pouzit
nasledujici postup se stejnym vysledkem bez pouziti
vzorecku:

na map¢ méfitka 1 : 50 000 ....... 1 cm =500 m
I mm=50m

d=4,5cm ...4cm=2000m

Smm= 250m
D =2250m
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4.4.2 Mévieni délek zakiivenych ¢ar na mapé

nebo pii jizd¢ vozidlem je tieba zméfit kiivou, neptimou
vzdalenost na map¢. UrCeni spravné délky presunu je
dilezité pro casové kalkulace, spotiebu pohonnych hmot,
materialni zabezpedeni Cinnosti. Predpokladem spravného
urceni délky planované trasy je jeji zakres pfimo do mapy
apouziti vhodné metody. Vsechny tii metody uvedené
v této kapitole jsou ptesné. Vzdalenost zmetena na mapé je
pfi spravném meéfeni vzdy krat$i nez skutecnd vzdalenost
v terénu (pievyseni, zjednoduseni zakiiveni komunikaci).
Opravy délek zakiivenych ¢ar jsou uvedeny v tab. 1.

K urceni délky ktivky na mapé lze pouzit odpichovatko,
kiivkomér, nebo jednoduchy vypocet.

1. Odpichoviatkem. Touto pomtckou lze pfesné urcit
kratSi vzdalenosti, metoda je pracna a vysledek je tieba
kontrolovat (obr. 25). Ramena odpichovatka se nesmi volné
pohybovat. Postup:
e podle kiivosti méfené komunikace zvolit vhodné
rozestup hrotti odpichovatka, co nejpiesnéji
AD .... pomoci grafického métitka mapy napt. 500 m,
e odpichovatkem postupné ,.krokovat™ po urované trase
a pocitat jednotliva odpichnuti
n.... pocet krokl odpichovatka mezi koncovymi body,
e dométit zbytek, ktery zbyva do koncového bodu méfené
trasy
Z........ domérek v intervalu 1 - 499 m,
e délka presunu je ur¢ena podle vzorce
D(m) = AD(m) e n + z(m).
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1:50 000 |

Obr. 23 Urceni pifimé vzdalenosti pomoci pravitka

4. Pomoci pravitka se stupnici v méfitku mapy. Umozni
nejjednodussi uréeni pfimé vzdalenosti na mapé. Namisto
centimetrd a milimetrd jsou Cteny piimo kilometry a metry
skute¢né vzdalenosti v terénu (obr. 24).

4:50 000
I I

|

l‘ pravitko pro méFitko 4:60000

. %“_l_\ 1

% " 78 I 29 ]30

S"jﬂ

Obr. 24 Urceni piimé vzdalenosti pomoci pravitka se
stupnici v métitku mapy

49

D=500m-#+z
D=3500 + 300
D=3800m

R

AD=500m
Obr. 25 Urceni délky kiivky pomoci odpichovatka

2. Krivkomérem. Touto pomickou lze rychle, presné

abez pfepocti urcit libovolnou délku presunu. Na

kiivkoméru je nckolik stupnic pro riznd méfitka map,
pomoci kterych je pfimo odecitana délka pfesunu ( napt. 1 :

50 000, stupnice pro 25 km) Pii méfeni delsich vzdalenosti

je tieba dat pozor na celé oto¢ky stupnice (obr. 26). Postup:

e rucicka kiivkoméru piesné nastavena na nulu délené
stupnice,

e mapa na pevné podlozce, ozubené kolecko kiivkoméru
po pfilozeni na pocateéni bod métené trasy kopiruje
zakres trasy na mapé, az do koncového bodu,

e pohyb kiivkoméru musi odpovidat ¢islovani stupnice,

e na stupnici kiivkoméru Ize odecist délku trasy.
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1:50 000

b6

2t stupnice pro méFitko 1:50 000 v km

5l57 %8 38

Obr. 26 Urceni délky kiivky pomoci kiivkoméru

3. Vypoétem. Touto metodou lze bez jakékoli pomicky,
pfimo na mapé, urcit délku libovolné kiivky. Metoda je
rychld a pifi vzdalenostech nad 20 km i dostate¢né presna,
srovnatelna s predchozi metodou. Spocivd v uréeni poctu
prisecikt kilometrovych ¢ar s ur€ovanou trasou a dosazeni
téchto hodnot do vzorecku (obr. 27). Postup:
e vzorecek pro vypocet ......... Dkm)=0.8n <k (km)
D..... skute¢na délka trasy v km
08...... konstanta
n ....pocet prusecikl kilometrovych car s trasou (mapa)
k ....vzdalenost kilometrovych ¢ar v kilometrech

1:25000........ k=1km
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Piiklad: D zméfené na mapé 1 : 50 000 ............... 100 km
horsky terén (Javorniky) .........cccceceveeueneee 1,15
D ve skuteénosti ............ 100 km «1,15=115Kkm
TEREN 1:50000 (1:100000( 1:250000
ROVINATY 1,0 1,0 1,05
KOPCOVITY 1,05 1,1 1,15
HORSKY 1,15 1,2 1,25

Tab. 1 Tabulka oprav délek zakfivenych ¢ar méfenych na
mapé

4.4.3 Méieni orientovanych tihli

Velmi casty ukol je méfeni orientovanych uhli na
mapach. Pro vyjadfeni velikosti thlu je pouzivana
Sedesatinna stupniova mira (kruh tvoii 360 stuptit, jeden
stupeii ma 60 minut, jedna minuta 60 vtefin), nebo dilcova
mira (kruh tvoii 6 000 dilcti, znaceno 60-00 dc). Mezi
stupiiovou a dilcovou mirou plati nasledujici vztahy:

1dc = 3,6
1° = 16,7 de
90° = 15-00 dc

Na topografickych mapach jsou méfeny predevsim
orientované¢ uhly, coz jsou uhly méfené od pevné
stanoveného pocatecniho (nulového) sméru az po smér na
urcovany bod. Méfenymi uhly jsou zemépisny azimut A, a
smérnik @ (mapovy uhel), méfené od pfislusnych severt
(0°) pravotocivé (ve sméru chodu hodinovych rucicek) az
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1:50000.. ... k=1km
1:100000 ........ k=2 km
e zakreslit trasu do mapy, spocitat vSechny priseciky
trasy s kilometrovymi ¢arami n, (pokud trasa vede pies
kiizeni dvou kilometrovych ¢ar, jsou v jednom bodé
dva zapocitané pruseciky),
e urcit rozestup kilometrovych ¢ar k v kilometrech,
e vse dosadit do vzorecku.

4:50 D00 | 7 o

628 [29 130

kontrola kfivkomérem - D=413km

Obr. 27 Urceni délky kiivky na mapé vypoctem
Meteni délky kiivych ¢ar na mapé je zatizeno chybou
zpusobenou Clenitosti terénu a zjednoduSenim liniovych
prvkd na mapée. Prepocet z délky zméfené na mapé na
skute¢nou vzdalenost umozni tabulka oprav (tab. 1).
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po urCovany smér. Azimut magneticky A, na ur¢ovany bod
je pocitan ze zméteného smérniku a , protoze na mapach
neni definovan smér k severu magnetickému (obr. 28).

\7\4 / sever magneticky /

\f\ —J} sever zemépisny ;
—x

. . ~ "
sever ,kilometrovych car

Bl

/
%i sever Lmapovy”
.
[ 12

A, ... azimut zem&pisny (v praxi se nepouziva)
0. ..smérnik, zakladni ihel méieny na mapach

A, .. azimut magneticky (nelze pfimo méfit na mapé)

Obr. 28 Orientované thly na mapé

1. Zemdépisny azimut A;. Je vodorovny orientovany uhel
méfeny od zékladniho sméru, ktery predstavuje severni
vétev zemépisného poledniku (na mapé levy nebo pravy
ram mapy ve sméru k hornimu okraji mapy) az po smér na
uréovany bod. Uhel je m&fen pravotolivé, ve sméru chodu
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hodinovych ruéicek, v hodnotach 0° — 360°. Pii praktickém
méfeni na vojenskych mapach neni pouzivan (obr. 28).

2. Smérnik @ (alfa). Je vodorovny orientovany uthel
méfeny od zakladniho sméru, (severni smér vSech svislych
kilometrovych ¢ar na mapovém listu), az po smér na
uréovany bod. Uhel je méfen pravoto¢ivé a mize dosdhnout
hodnot od 0° - 360°. Je hlavnim orientovanym thlem
méfenym piimo na mapé (obr. 28).

3. Magneticky azimut A,. Je vodorovny orientovany
uhel, ktery nelze na map€ méfit.

Viterénu je méfen pomoci buzoly od severu
magnetického, ke kterému se vzdy vychyli magnetickd
stielka, pravoto¢ivé az po smér na ur¢ovany bod (viz kap.
3.5).

Lze jej vypo€itat ze zméfeného smérniku @ , znamych
hodnot magnetické deklinace D a polednikové sbihavosti -
konvergence y (gama). Deklinace se kazdy rok méni o AD.
Grivace 9, uvedena na standardizovanych mapach
umoziuje prevést smérnik na azimut magneticky a naopak.
Vsechny hodnoty jsou uvedeny vlevém spodnim rohu
topografické mapy.. Tento postup (obr. 29) je pouzivan pii
pfesnych vypocétech. Ostatni mohou pii praci s buzolou
azimut magneticky nahradit zméfenym smérnikem z mapy a
naopak bez jakékoli opravy (v CR).

Pii pfesné praci s mapou, napiiklad pfi urceni cili ze
zmeétenych thla nebo pro délostrelectvo, jsou dilezité udaje
a vypocCty vychazejici z obr. 29.
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4.5 Vyuziti vyskopisu

Vyskopis je na topografickych mapach tvofen
vrstevnicemi. Ty si lze pfedstavit jako prisecnice
vodorovnych ploch s vlastnim terénem promitnuté v daném
méfitku do roviny mapy. Na mapé spojuji body o stejné
nadmotské vysce.

Vyskopis mapy umoziuje posuzovat Clenitost reliéfu
a vyhodnocovat jednotlivé terénni tvary. Podrobnost
vyjadfeni vySkopisu se zmenSuje s méfitkem mapy.
Vrstevnice jsou na topografickych mapach zakresleny
oranZzovou barvou a maji pravidelny vyskovy interval
zavisly na metitku mapy (tab. 2).

MERITKO ZAKLADNI ZESILENE
VRSTEVNICE VRSTEVNICE
1:25000 poSm po 25 m
1:50000 po 10 m po 50 m
1:100 000 po 20 m po100 m

Tab. 2 Vyskovy interval vrstevnic

Vrstevnice (obr.30) rozliSujeme podle vyznamu na:

e zakladni vrstevnice, vykreslené na mapé plnou
nepterusovanou carou s vyskovym intervalem zavislym
na métitku mapy,

e 7zesilené vrstevnice, vykreslené na mapé tucnou
nepferusovanou carou, jsou tvofeny kazdou patou
zakladni vrstevnici (na mapé 1 : 50 000 predstavuji
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Do Oe

sever Sever zemépisny
magnef. r \\
| sever km far
) ,
% =62°
553 stanovisté An=...
I 2 [13 [1h
Ap=0a-D-7)....... zékladni vzorec

Urceno z mapy:
D........ magneticka deklinace pro rok 1996 ..... - 3°20°

AD ... ro¢ni zména deklinace ............ccccceeeeee.. + 87

Yoo polednikova sbihavost - konvergence . . + 1°40°

6 (D —v) ......GRIVACE (uhel mezi mag. pol. a osou N)

Vlastni vypodet:

O vapa = 62° D 1996 =-3°20"
- AD =+ 5

y =+ 1°40° AD 96-2006 — 10'(+5’) =+50’

D 3006 =-2°30"
Ap = 62°- (Dygp6 - 7) = 62°-(-2°30°-1°40") =
=62°+4°10" = 66°10°

Obr. 29 Vztahy a vypocty mezi orientovanymi uhly

57

hodnotu 0, 50, 100, 150 ... metrG nadmoiské vysky),
umoznuji pfehledné ¢teni vyskopisu mapy,

e dopliikkové vrstevnice, vykreslené na mapé pieruso-
vanou cCarou, maji poloviéni interval zakladnich
vrstevnic a slouzi k zobrazeni plochych terénnich tvart,
které zakladnimi vrstevnicemi nelze na mapé vyjadfit,

e pomocné vrstevnice, vykreslené na mapé kratkymi
carkami bez vyskového intervalu, slouzi ke zndzornéni
vrcholovych tvart a sedel.

4:50 000

zesilena
zakladni

Obr. 30 Druhy vrstevnic

Ke spravnému ¢teni vyskopisu z mapy dale slouzi popis
nadmoi'ské vySky vrstevnice, ktery je hnéd¢ vepsan do
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vrstevnice tak, ze horni ¢ast Cisla je vzdy orientovana do
sméru stoupani svahu (pokud je na mapé toto ¢islo ,,vzhiiru
nohama®, jedna se o severni svah). Stejny tkol plni tzv.
spadovky, kratké carky kolmé na vrstevnice, pouzivané
u vyvySenin, hibeti a sedel, které ukazuji smér klesani
svahu.

Na dulezitych bodech terénu jsou vyznaceny jejich
nadmoiské vysky (vySkové body, koty), které spolu
s popisem nadmoiskych vysek vrstevnic slouzi k uréeni
nadmotské vysky libovolného bodu na mapé nebo urceni
prevySeni mezi body.

4.5.1 Urceni nadmoiské vysky a pievySeni

Na dvojrozmérmné mapé je pomoci vrstevnic a
dopliyjicich vyskovych udaji urovan tfeti rozmér —
vyskovy.

1. Postup urceni nadmoi‘ské vy§ky bodu na mapé:

e urcit vyskovy interval zakladnich a zesilenych vrstevnic
(na kazdé mapé uvedeno pod grafickym méfitkem),

e vyhledat pobliz ur€ovaného bodu vyskovou kétu nebo
vrstevnici s vepsanou nadmotskou vyskou,

e pfiblizit se po vrstevnici o znamé nadmotské vysce
k ur¢ovanému bodu,

e urcit, zda terén od dané vrstevnice smérem
k ur¢ovanému bodu klesa nebo stoupa, coz 1ze pomoci:

a) Spadovky.
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2. Vypodet pievySeni: pievyseni mezi dvéma body (dno
udoli - hibet), jejichz vyska byla urCena, je rozdilem obou
hodnot. Ve vojenské praxi ma vypocet pievySeni a uréeni
vyskovych rozdild vyznam pfi planovani pfesunti, volbé
pozorovatelny nebo palebného postaveni a pii vlastnim
vedeni bojové ¢innosti .

4.5.2 Urceni sklonu svahu

Sklon svahu podstatné ovliviluje pruchodnost terénu,
moznosti pozorovani a vedeni palby, planovani a provadéni
utoku nebo obrany. Kurceni sklonu svahu z mapy lze
pouzit dvé metody:

1. Odhadem. Z moznych metod je nejvyhodnégjsi, protoze
pfi bézném pohledu do mapy uzivatel mapy rozpozna
z velikosti rozestupu zékladnich vrstevnic maximalni sklony
svahu v zjmovém prostoru. Vét§inou je zjiStovan nejmensi
rozestup vrstevnic (nejveétsi sklon svahu, nejvyraznéjsi
prekazka). Metodu odhadem lze pomérné ptesné pouzit na
vojenskych topografickych mapach nejcastéji pouzivanych
métitek 1 :25 000, 1:50 000, 1 : 100 000. Zde rozestupu
zakladnich vrstevnic o velikosti 1 em vzdy odpovida sklon
svahu 1,2°. Rozestupu o velikosti 1 mm odpovida sklon 12°
(obr. 32).
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b) Cisla, které je vepsano do vrstevnice jako jeji
nadmotska vySka (horni c¢ast Cisla je vzdy
orientovana do sméru stoupani svahu).

c) Sité vodnich toki a vodnich ploch (vzdy
nejnizsi ¢asti terénu).

d) VySkovych kot a zesilenych vrstevnic, které
jsou na mapé 1 : 50 000 kresleny po 50 m
(zesilena vrstevnice, vedle niz je vyskova kota
348,2 m.n.m. ma hodnotu nadmoftské vysky 350
m.n.m.).

e ur¢it nadmotskou vysku bodu (obr. 31).

1: 50 000 /d

a=43kmnm . b=L24mnm, c¢=462 mnm; d=

Obr. 31 Urceni nadmotské vysky bodu
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4:25000 ; 4:50 000 ; 4:100 00D~ ( vrstevnice 5;40:20m)

Imm = 12°
Obr. 32 Urceni sklonu svahu odhadem

Stejnym  zplsobem Ize ur¢it maximalni sklon
komunikace po které bude proveden piesun, nebo zvolit
nejvhodnéj$i smér ¢innosti vzhledem ke sklontim svahi
(obr. 33).

\ mm = p—
= 2,4° / sklon 0°
‘43&, \ %
4: 50 000

Obr. 33 Urceni sklonu komunikace odhadem

2. Svahové méfitko. Je zobrazeno na spodnim okraji
kazdého mapového listu, umoziuje uréit pomoci
odpichovatka nebo prouzku papiru piesné sklon svahu. Je
vhodné pouzivat prvni graf pro rozestup zékladnich
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vrstevnic, druhy graf pro rozestup zesilenych vrstevnic
uréuje prumérnou, nikoliv nejvétsi, hodnotu sklonu svahu
(obr. 34). Postup:

odsunout pomoci odpichovatka (prouzku papiru)
nejmensi rozestup vrstevnic na uréovaném sméru
(nejvetsi sklon),

jeden zhrott odpichovatka pfilozit k zdkladné
svahového méfitka, odpichovatkem posouvat tak
dlouho, az bude druhy hrot totozny s kiivkou grafu,
kolmo na zakladnu,

v zékladné grafu odecist maximalni sklon svahu.

1:50 000

DFi vySce vrstvy 40m

/{-?_"f@" R

15° 35°

Obr. 34 Urceni sklonu svahu pomoci svahového méfitka

64

vy S ey . "’;35[)

L50 X007 440

Obr. 35 Sestrojeni profilu terénu a skrytych prostort

zvolit vyskové métitko profilu (délkové je dano

méfitkem pouzité mapy), ve kterém budou vynasena

prevyseni jednotlivych bodi profilu. Pfi pouziti mapy
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4.5.3 Vzdjemnd viditelnost mezi dvéma body

Obsah topografické mapy umozni uZivateli volbu mista
pozorovatelny nebo palebného postaveni, ze kterych je
piima viditelnost do prostoru piedpokladanych cild, aniz by
musel vyjizdét do terénu na rekognoskaci (prohlidku
terénu). Vyskopis a polohopis mapy umozni vyhledat skryté
prostory, které z dané pozorovatelny nejsou vidét, na které
nelze vést ptimou palbu (nejen z vlastni pozorovatelny ale i
nepratelské). Mapa také umozni wurcit zda je piima
viditelnost (pfimé spojeni) mezi anténami spojovacich
prostredk.

Vétsinu téchto uloh umozni vyftesit sestrojeni profilu
terénu nebo jednodussiho tzv. profilového trojuhelnika.
V obou piipadech je tieba urcit vyvySené terénni predméty,
které mohou byt také vyznamnou piekazkou (les, osada).

1. Profil terénu. Na sestrojeném profilu terénu Ize

zakreslit skryté Useky z dané pozorovatelny a zpétné prenést

do mapy, urcit prevySeni mezi jednotlivymi body profilu

a sklony svaht (obr. 35). Postup:

e zakreslit pomoci pravitka smér profilu jako spojnici
dvou koncovych bodt (palebné postaveni — cil),

e prilozit ke sméru profilu nejlépe milimetrovy papir, na
ktery se prenesou vSechny priseciky sméru profilu
s vrstevnicemi a vhodné se popisi nadmoiskymi
vySkami vrstevnic (zesilené vrstevnice a vrstevnice
v bodech profilu, kde se méni sklon — tyto dvé sousedni
vrstevnice maji stejnou nadmotskou vysku), timto je
vytvofena zakladna profilu na milimetrovém papiru,
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métitka 1 : 50 000, kde je vySkovy interval vrstevnic 10
m, je nejvyhodnéjsi vySkové méfitko 1 : 5 000 (1 cm
odpovida pievyseni 50 m, 2 mm pievysSeni 10 m),

e oznaCit a popsat na milimetrovém papiru vySkevou
stupnici, kolmou na zékladnu profilu, odpovidajici
zvolenému vySkovému méfitku, kdy zakladna profilu
bude piedstavovat nadmotskou vysku nejniz§iho bodu
profilu, a nejvyssi hodnota stupnice bude shodna
s nadmotskou vyskou nejvyssiho bodu profilu,

e vytvofit body profilu pomoci stupnic na milimetrovém
papiru, ty spojit plynulou ¢arou a vytvorit profil terénu.

2. Profilovy trojuhelnik. Pomoci profilového trojihelnika

lze pouze urcit zda je nebo neni piima viditelnost mezi

dvéma body (antény spojovacich prostiedkd). Ulohu lze
fesit pfimo na map¢ (obr. 36). Postup:

e narysovat na mapé¢ ptimku spojujici oba koncové body,
mezi kterymi je zjiStovana moznost piimého
pozorovani, urc¢it nadmorské vySky obou koncovych
bodd,

e podrobné prostudovat vrstevnicovy obraz terénu podél
zakreslené piimky, urdit mozZné prekazky, jejich
nadmotské vysky (body vyssi nez niz§i zobou
koncovych bodi) a vyrazné je na mapé oznacit. Pokud
je prekazka vySsi neZz oba koncové body, piima
viditelnost neni.

e od vSech uréenych nadmoiskych vysek moznych
prekazek a vy$siho koncového bodu odecist
nadmotskou vysku nizsiho koncového bodu (vypoéitat
prrevySeni vSech bodi oproti niz§imu koncovému bodu)

o zvolit vySkové méfitko podle nejvyssiho prevyseni tak,
aby se konstrukce profilového trojuhelnika vesla na

67



mapovy list a byla ptehledna (ptevyseni 300 m, 20 m
prevySeni odpovida 1 cm, kolmice ma délku 15 c¢cm),

e v bodech ptekazek, na kolmice k zakreslené piimce na
mapé, postupné vynaset vypocitand prevySeni ve
zvoleném vyskovém méfitku a vyrazné zakreslit,

e spojit oba koncové body (nulovy a druhy vyneseny na
kolmici) pfimkou, pokud piimka neprotne zadnou
kolmici, je ptima viditelnost mezi koncovymi body.

Prima viditelnost 1:50 000

Obr. 36 Sestrojeni profilového trojuhelnika
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e slepit pasy nebo sloupce do uplného soulepu, za peclivé
kontroly navaznosti rami map a kilometrové sité
jednotlivych mapovych listi.

Praktické pouziti soulepu map vyzaduje vhodné slozeni
na velikost A4 tak, aby snim bylo mozZno lehce
manipulovat i za stisnénych podminek ve vojenské technice,
zakopu nebo ve vétru. Mapa je skladana tak, aby na
hlavnim pasu ($itka 29 cm) byl cely zajmovy prostor nebo
trasa piesunu. Pas je poté harmonikovité slozen na rozmér
29 x 20 cm a mapu lze kdykoli oteviit na libovolném bodé
trasy presunu (obr. 38).

Soulep map

!

format Ak

Obr. 38 SloZeni soulepu pii ¢innosti v terénu
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4.6 Prace s mapou
4.6.1 Vytvoieni soulepu

Pii plnéni kol v terénu na vét§im prostoru je vhodné
jednotlivé mapové listy slepit do tzv. soulepu, na kterém je
zajmovy prostor v celku (obr. 37).

M33- 10687/ [ T-a5-107-A
“ / & \
M-33-106-D M-33-107-C

odstrihnout

Obr. 37 Vytvofeni soulepu mapovych listl

Postup:

e podle oznaceni map rozloZit mapové listy tak, jak
budou slepeny,

e odstfihnout nebo ofezat vzdy pravy a spodni okraj
map az k vlastnimu zakresu mapy, mimo mapové listy,
které jsou na okraji soulepu (ostatni okraje je vhodné
upravit na $itku asi 3 cm),

e slepit jednotlivé pasy nebo sloupce podle toho, ktery
obsahuje mensi pocet map (2 x 4 mapové listy),
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4.6.2 Praktické pouZiti mapy

Bojova &innost je provadéna ve skute¢ném, vétSinou
neznamém terénu. Ke studiu a hodnoceni tohoto terénu,
spravné orientaci v terénu slouzi predevsim vojenské
topografické mapy. Uzivatel mapy musi umét usmérnit
mapu, urcit polohu vlastniho stanovisté a provadét orientaci
za pohybu.

1. Usmérnéni mapy. Nejspolehlivéji a neptesnéji je tato
¢innost provedena s pouzitim buzoly (obr. 39).

‘ {helmezi km taroy
| 2 a rdmem mapy = 0°
5‘421
] i
5 46 [® |8 |19 j0 o
Obr. 39 Usmérnéni mapy pomoci buzoly
Postup:

e mapa je polozena do vodorovné polohy (ne na kovovy
predmét),

e na levy nebo pravy rdm mapy se piilozi buzola tak, ze
0° - 180° délené stupnice je totozné se svislym ramem
mapy, nula stupnice mifi k hornimu okraji mapy,
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e celou mapou i sbuzolou se otaci tak dlouho, az je
severni hrot magnetky totozny s nulou délené stupnice,
mapa je usmérnéna, svétové strany na mapé jsou
totozné se svétovymi stranami ve skute¢nosti.

Pomoci usmérnéné mapy lze uréit napiiklad nazvy osad,
které jsou pied pozorovatelem a vzdalenosti k nim, urdit
sméry a vzdalenosti k pfekdzkam, které nemohou byt
z pozorovatelny pfimo vidét (ptehrada nebo vodni tok za
horizontem).

Dalsi metody usmérnéni mapy, naptiklad podle
liniovych prvki nebo orienta¢nich bodid nemusi byt
jednoznaéné a vyzaduji praktické zkuSenosti. Dokonce
mize velmi Casto vzniknout chybné urceni o 180° a je
vhodné vzdy provadét kontrolu.

2. Urceni polohy stanovisté. Vlastni stanovisté lze urcit

porovnanim dominantnich orienta¢nich bodd a liniovych

prvkd zakreslenych na mapach se skuteCnymi objekty

v terénu. Mapa musi byt usmérnéna, pak je poloha urcena

odhadem vzdalenosti a sméri k jednotlivym objektim.

Snadnéji  1ze wurcit stanovist€ na liniovém objektu

(komunikace, okraj lesa, zeleznice, vodni tok), obtizné na

volném prostranstvi (pole,), velmi obtizn¢ v zalesnéném

terénu, pousti, stepi a velkych méstech. Podrobné jsou
jednotlivé zptisoby uréeni polohy stanovi§té popsany

v kapitole 8.1.

3. Orientace za pohybu. Nejuplnéjsi vyuziti mapy

vyzaduje orientace v terénu podle mapy za pohybu, ktera

zahrnuje:

e usmérnéni mapy,

e urceni vlastniho stanovisté,

e studium pochodové osy z mapy a jeji rozdéleni na Gseky
kon¢ici u vyraznych orienta¢nich bodi (rozcesti, mosty,
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5 SOURADNICOVE SYSTEMY NA
MAPACH

Pro nékteré specialni tkoly je na vojenskych mapach
vyznafena zemépisna souiadnicova sit’, ktera umozni urdit
polohu libovolného bodu v Ghlovych jednotkach zemépisné
Sitky @ (fi) a zemépisné délky A (lambda) s pfesnosti na
vtefiny (asi 20m). Tyto soufadnice vyuziva letectvo,
pruzkumné jednotky a v nékterych pfipadech délostfelectvo.
Zemépisné soufadnice jsou vztazeny k ploSe referenéniho
elipsoidu a jsou piiblizné stejné v jakémkoli kartografickém
zobrazeni. Prakticky jsou urCovany stejné hodnoty
zemépisnych soufadnic v pfijimacich GPS, na mapach
vojenskych nebo civilnich riznych statt.

Na vojenskych mapach jsou vyznaCeny soufadnicové
sit¢ pravouihlého rovinného souiadnicového systému
UTM (Universal Transverse Mercator) mezi 80°j$ a 84° s§,
které umozni uréit pfesné polohu vlastniho stanoviste,
velitelského stanoviste, protivnika a pod. Urceni soufadnic
nebo jejich vyneseni do mapy je zdkladni dovednosti
kazdého uzivatele mapy.

Vyjadfeni polohy bodu ve vojenské hlasné siti MGRS
je zakladni dovednosti kazdého uZzivatele mapy (viz kap.
5.4.1).

Mimo tyto na mapé dané soufadnicové sité¢ mize kazdy
uzivatel mapy pouZit tzv. poldrni souradnice (obr. 40).
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ktizeni elektrického vedeni s jingym liniovym prvkem,
sidla a jiné topografické objekty v okoli planované
trasy),

e zakres planované trasy do mapy,

e orientaci na vychozim bod¢ pfed vlastnim zahdjenim
presunu,

e kontrolu spravnosti trasy na vyraznych orientacnich
bodech, volbu dalsiho postupu.

V zalesnéném terénu nebo za ztizenych podminek, kde
se nachazi minimalni pocet orienta¢nich bodd, je tfeba urcit
z mapy vzdalenost a orientovany uhel mezi jednotlivymi
orientatnimi body a v prubéhu presunu provadét kontrolu.
Podrobnéji je tato Cinnost popsana v kapitolach 6.1.2. a
6.2.2.
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TEREN MAPA

0%sever km far

0°-sever
\\ magneticky

\

pozorovateina

Obr. 40 Polarni soufadnice

Polarni soufadnice urcuji polohu naptiklad orienta¢nich
bodu vzhledem k pevnému bodu (napf. vlastni stanoviste,
které je piesné ureno na mape€) pomoci z n&j méfenych
orientovanych uhli a pFimych vzdalenosti. Polarni
soufadnice lze méfit pfimo v terénu a poté vynést do mapy,
nebo naopak. Pfevodni vztahy mezi azimutem magnetickym
meéfenym buzolou a mapovym uhlem méfenym na mapé
jsou uvedeny v kapitole 4.4.3.
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5.1 Urcéeni polohy bodu pravouhlymi
rovinnymi souradnicemi

Pravouhlé rovinné soufadnice, oznatené E a N
predstavuji na mapach dalkové hodnoty v metrech, které
urCuji nejkratsi vzdalenost bodu od soufadnicovych os,
které jsou oznaceny E a N (obr. 41).

polednik

10 602 km

O 500 km
L 83L km 1

Obr. 41 Orientace soutadnicovych os
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MERITKO MAPY | SKUTECNOST MAPA

1:25000 1 km 4 cm
1:50 000 1 km 2 cm
1:100 000 2 km 2 cm

Tab. 3 Interval kilometrové sité podle métitka mapy

Kilometrova sit, tab. 3, umoziluje urcit polohu
libovolného objektu na mapé. P¥iblizné, pomoci Ctverce
kilometrové sité, napf. VySkov (4563), nebo piesné
doméfenim vzdalenosti ur€ovaného bodu od kilometrovych
Car dan¢ho Ctverce. Kilometrova sit umozni urcit
vzdalenosti a plochy.

1. PiibliZzné urceni polohy. Poloha objektu je urcena
pouze ctvercem kilometrové sité, ve kterém se nachazi.
Oznaceni Ctverce vychazi zpopisu kilometrovych car
(dvoumistnym ¢islem), které se protinaji v jihozdpadnim
rohu daného ctverce. Zapisuje se v pofadi vodorovna
kilometrové ¢éra, svisla kilometrové ¢ara (obr. 43).

1

517 )
Obr. 43 Urceni ptiblizné polohy bodu
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Na topografickych mapach umoziuje uréit polohu
libovolného bodu sit' kilometrovych ¢ar. Ty jsou na
mapach méfitka 1 : 50 000 sestrojeny po jednom kilometru
jako kolmice na soufadnicové osy E a N. Vramovych
udajich mapy jsou oznaceny hodnotou v kilometrech
skutecné vzdalenosti kilometrovych ¢ar od pocatku
soufadnicového systému, respektive od soufadnicovych os
(naptiklad Vyskov 645 km a 5 463 km). Pro pfehlednost
jsou Gplné hodnoty kilometri uvedeny pouze u
kilometrovych ¢ar v rozich mapového listu, u ostatnich je
pouze zkracena hodnota tadové desitek a jednotek
kilometrt (Vyskov 45 km, 63 km) obr. 42.

polednik

p

km ¢ara kolmana svislos osy,
vzddlena od poiatku 5463 km
N

< km fdra kolma na vodorovnou

osu, B45 km od potatky /

) G R

Obr. 42 Kilometrova sit’ na mapach
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2. Piesné urceni polohy. Predstavuje zméfeni soufadnic
E a N napftiklad vlastniho stanovisté s co nejvetsi presnosti
(obr. 44). Ulohu lze rozdélit na tii &asti:

a) Urdit jihozapadni roh ¢&tverce, ve kterém je urCovany
bod zobrazen.

b) Vypsat zrdmu mapy (1 : 50 000) Ctyfmistnd cisla
oznacujici vodorovnou a svislou kilometrovou ¢aru
protinajici se v jihozapadnim rohu ¢tverce, ve kterém je
uréovany bod zobrazen.

E= 645km
N=5463 km

c) Pifimo ve ctverci kilometrové sité zméfit vzdalenost
urovaného bodu od svislé kilometrové cary tvofici
zapadni (levou) stranu ¢tverce

AE =5 mm =250 m
a doplnit do uplné soutadnice E
E= 645250m

ptimo ve C¢tverci kilometrové sité zméfit vzdalenost
uréovaného bodu od vodorovné kilometrové ¢ary tvorici
jizni (spodni) stranu ¢tverce

AN = 18 mm =900 m

a doplnit do Uplné soutadnice N
N =5463 900 m
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T Al =5nm =250m

A H=18mm = 900m

/
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/1.8

a) Ctverec .... (4563)
b) E= 645km
N=15463 km
¢) AE=5mm=250m AN =18 mm = 900 m
E= 645250 m N=5463900 m

Obr. 44 Urceni ptesné polohy bodu pravothlymi rovinnymi
soufadnicemi

Pro uréeni polohy bodu, ktery se nachazi tésné u levého
nebo spodniho okraje mapy, je postup slozit&jsi (obr 45).
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5.2 Vyneseni znamych souiadnic do mapy

Vyneseni pravothlych soufadnic do mapy je pouzito pfi
zakresu cill, velitelskych stanovist, objektt prizkumu,
kontrolnich bodd (checkpoint), jejichz soufadnice jsou
znamy, do mapy. Poloha napfiklad kontrolniho bodu je
pfedana v pravouhlych rovinnych soufadnicich, které jsou
vyneseny do mapy (obr. 46). Postup:

a) Zadany kontrolni bod 1 (checkpoint 1)

E = 645450 m
N =5463900 m

b) Urcit ze zadanych soufadnic ¢tverec kilometrové site,
ve kterém kontrolni bod lezi.

E = 645450 m
N =5463 900 m (4563)

Pro kontrolu, zda se jedna o spravnou polohu, musi
na map¢ souhlasit stovky a tisice kilometri 6 ve
spodnim nebo hornim rdmu mapy a 54 v levém nebo
pravém ramu mapy.

¢) Vynést domérky AE a AN v uréeném ctverci tak, aby
nebyly zaménény. Pfi pouziti milimetrového pravitka
nebo odpichovatka nastavit jejich hodnoty pomoci
grafického méfitka mapy a peclivé vynést do mapy.

82

| 545 I
a) Ctverec (4363)
b) E= 643 km
N =5463 km
c) AE=19mm=950m AN =13 mm = 650 m
E= 643950 m N =15463 650 m

Obr. 45 Urceni ptesné polohy bodu na okraji mapového
listu pravothlymi rovinnymi soufadnicemi
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ad a) ..... kontrolni bod 1 ...... E = 645450 m
N =15463900 m

adb)..... uréeny Ctverec ....... (4563)
ad c) ..... domérky ..... AE=450m= 9 mm
AN =900 m = 18 mm

b4

5963
e[ 45 [ 46 i3
4000m 250 1 2km

;‘Aﬂ__/

Obr. 46 Vyneseni polohy bodu o zndmych soutadnicich do
mapy
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5.3 Urdeni polohy bodu zemépisnymi
souiadnicemi

Tyto soufadnice nejsou ve vojenské praxi mnoho
vyuzivany, protoze uréuji polohu bodu v thlovych
hodnotéch.

K urceni polohy bodu zemépisnymi soufadnicemi slouzi
sit’ poledniki a rovnobézek. Kazdym bodem na zemském
povrchu lze prolozit pouze jednu rovnobéZku, ktera urcuje
zemépisnou Siiku (@) bodu a jeden polednik, ktery urcuje
zemépisnou délku (1) bodu (obr. 47).

Obr. 47 Zemépisné soufadnice
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déleni po 10% .. kazda 1”7 (60) je délena v ramu mapy na 6
dilku, kde kazdy ptedstavuje hodnotu 10%
déleni po 1° .... tuéné a tenké usecky v ramu mapy

soufadnice rohu mapového listu: ..... ¢ =49°10"
A=17°00"

obrox. po\e3nl\1_u

A=17°00'

obeaz mvno\aéi\q

#1940

49°40" ‘/\(

Eraaing

Obr. 49 Urceni piesné polohy bodu zemépisnymi
soufadnicemi
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Na kazdé topografické mapé ptedstavuje levy a pravy
ram mapy poledniky o pfesné¢ dané zemépisné délce A,
uvedené v rohu mapového listu. Horni a spodni ram mapy
jsou vzdy rovnobéZky o piesné dané zemépisné Sifce @,
ktera je také uvedena v rohu mapového listu.

Mimo toto hrubé déleni (obr. 48), které je pro vSechny
mapy méfitka 1 : 50 000 po 10° zemépisné Sitky a 15°
zemépisné délky, obsahuje rdam mapy velmi podrobné
déleni zemépisnych soufadnic, které umozni uréit polohu
libovolného bodu na mapé s presnosti 1%, pfiblizné 20m
(obr. 49).

1400000 > M-33-408
150 000 7
M-33- 106~ A

10 B
18km 7

15", 1Bkm T5odkm| ©

20
Jbkm

C [t
. | 1:28000 ]
5 IM6Dc 4
=5km [/ J
N —— )
30' > 3% km

Obr. 48 Rozméry mapovych listd riiznych méfitek
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5.4 Svétovy geodeticky systétm WGS 84,
vojenska hlasna sit MGRS. Uréeni
polohy bodu pravouhlymi souiadnicemi
ve vojenské hlasné siti MGRS

Od roku 1999 je v ACR pouzivan geodeticky systém

WGS 84, ktery je zdkladnim pro vSechny staty NATO.

a) Vojenskd hlidsnd sitt MGRS (UTM) pii cviCenich
s pfislusniky zahrani¢nich armad, pfi plnéni ukolt
v zahranii, pfi plnéni b&znych tikoll v ramei ACR.

b) UTM pii plnéni b&znych tkold v ramci ACR na nasem
uzemi, vyuziva se od roku 2006.

Vstup ACR do NATO vyzadoval splnit podminky
NATO na standardizaci mapového dila ACR. To
predstavovalo obménu viech geografickych produkti ACR
a splnéni poZadavki standardizace na:

e jednotny souiadnicovy systém, WGS 84,

e dvojjazyénost mapy, hlavni mapové znacky jsou vlevo
na titulni strané mapy nakresleny a popsany v ¢eském,
anglickém, pfipadné francouzském jazyce,

e spravnost urceni polohy bodu ve vojenské hlasné siti
MGRS (vojensky systém urceni polohy libovolného
bodu na zemském povrchu), kterd je zabezpelena
konkrétnim ptikladem s pfesnym postupem urceni
uvedenym vlevo dole na titulni strané mapy,

e presnost pievodu orientovanych uhli, predevsim pro
délostielectvo a moznost presného méfeni azimutu
magnetického pfimo na mapé, které je doplnéno
ptikladem, vyuzivani vypocitanych hodnot grivace.
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Uréeni  polohy bodu pravothlymi rovinnymi
soufadnicemi ve vojenské hlasné siti MGRS lze urcit pouze
na topografické mapé ACR nebo mapach stath NATO s
prvky standardizace. Na takové mapé musi byt:

a) Oznadeni zoény, ve které se mapovy list nachazi. Vzdy
je uvedeno ve vzorovém piikladu uréeni polohy
v MGRS vlevo dole v mimoramovych udajich mapy.
Pro vétsinu tizemi CR je toto oznadeni Zéna 33U,
pouze pro ¢ast vychodni Moravy od 18° na vychod
(spojnice mést Opava - Vsetin) je Zona 34U. Tento
udaj je uveden jako prvni ¢ast uréeni polohy v hlasné
siti MGRS. Neni doporuceno ofezavat soulepy map az
krdmu mapy a odstranit tak podstatné tudaje v
mimoramovych datech.

b) Oznaceni ¢tverce 100 x 100 km, ve kterém mapovy list
lezi, je vzdy uvedeno uvnitf mapového listu, v levém
spodnim rohu dvéma velkymi pismeny (napiiklad WQ)
gernou barvou. Protoze uzemi CR pokryva vice
takovych ¢tvercl, miZe se stat, Ze na jednom mapovém
listu budou casti dvou nebo ¢tyf stokilometrovych
¢tvercl. V takovém piipadé je oznaceni Ctverctu
uvedeno u jejich rozhrani pfimo v mapovém listu a je
tteba jej spravné urcit. Z pismen abecedy, které jsou
pouzity pti znaceni 100 km ¢tverct, je vypusSténo I a O.
Oznaceni 100 km c¢tverce, ve kterém urcovany bod lezi,
je druhou c¢asti urceni polohy ve vojenské hlasné siti
MGRS.

33UX0Q
330 ... zona
XQ ... oznaceni ¢tverce 100 x 100 km
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33UX0Q2948
33U .. z6na

XQ ... 100 km ¢tverec
2948 . jihozapadni roh ¢tverce kilometrové sité ve kterém
lezi ur¢ovany bod

29... E
48... N
Z/O0NR 33U
//?UTM(wr,ssu)
19 '
-t
=z
N 4
Tl
3 29 OOG»,E 630
E

Obr. 50 Urceni polohy ve vojenské hlasné siti MGRS
s kilometrovou presnosti
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c) Sit’ kilometrovych &ar, ktera dopliuje sit’ 100 km
¢tvercti a umoznuje uréit polohu bodu s pozadovanou
presnosti. Sit’ kilometrovych ¢ar je v ramu mapy a také
uvniti mapového listu oznacena desitkami a jednotkami
kilometri od 00 km po 99 km cerné. Ze sité
kilometrovych ¢ar lze urcit polohu bodu s ptresnosti na 1
km, 100 m, 10 m, nebo 1 m.

Postup uréeni polohy bodu ve vojenské hlasné siti
MGRS podle pozadavku na piesnost (zéna a 100 km

¢tverec 33UXO0):

1. 1km, jako prvni je urovan udaj ze svislé kilometrové
cary, ktera je zdpadné (vlevo) od ur¢ovaného bodu,

E (East - vychod) = 29 km

jako druhy je urcovan daj z vodorovné kilometrové cary,
ktera je jizn¢ od ur¢ovaného bodu.

N (Nord - sever) = 48 km

Celé urceni polohy ve vojenské hlasné siti je slozeno ze
ti Casti, které jsou ureny piimo z mapy, aniz by bylo
cokoli méteno (obr. 50).

&9

2. 100 m , pii urCeni polohy bodu s touto pfesnosti se na
mapé meéti vzdalenost bodu od car kilometrové sit¢ a
zaokrouhluje na stovky metri. Jinak je postup stejny jako u
predchozi varianty, hodnoty domérkd jsou urCovany
vporadi E, N .
33UX0Q296489
33U ... zbna 296 ...... E
XQ .... 100 km ¢tverec 489 ...... N

3. 10 m, pfi uréeni polohy bodu s touto piesnosti se
postupuje jako v pfedchozim piipadé u 100 m piesnosti,
méteni je tfeba provést pecliveé, zaokrouhlit zmétenou
vzdalenost na desitky metri.

4.

33UX029554892
33U .... zéna 2955 ... E
XQ ..... 100 km ¢tverec 4892 ..... N

5. 1 m, pfi urceni polohy bodu stouto piesnosti se
postupuje jako v pfedchozim pifipadé u 10 m piesnosti,
méfeni je tfeba provést peclivé, zaokrouhlit zméfenou
vzdalenost na metry. Tato piesnost ureni se na
topografickych mapach dosahuje jen odhadem (na mapé
méfitka 1 : 25 000 pfedstavuje Imm 25m ve skutecnosti).
Takto urcenad poloha soufadnicemi v MGRS je bézna pri
pouziti ptijimact GPS.

33UX02955048920
33U .... zéna 29550 ...... E
XQ ..... 100 km ¢tverec 48920 ..... N
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6 ORIENTACE V TERENU ZA PRESUNU

Orientace v terénu je zakladni, nepfetrzitou c¢innosti
vojéka pii plnéni jakéhokoliv ukolu v neznamém terénu.

Vojenské topografické mapy jsou v soucasné dobé
dostupné, nemaji zadny stupenn utajeni. Topograficka mapa
je vétSinou zékladni pomiickou pfi orientaci v terénu. Dalsi
pomuckou je kompas nebo buzola s moznosti ptimého
méfeni Uhld na mapé, piipadné moderni navigaéni
prostiedek GPS. Zékladni orientacni prvky je mozné
zjiStovat 1ibez mapy pomoci buzoly, nebeskych téles a
odhadu vzdalenosti.

Na zemském povrchu existuje fada oblasti, ve kterych
jsou ztizené podminky pro orientaci. Jsou to ptedevSim
zalesnéné oblasti, horsky terén, poustni oblasti a oblasti
pokryté sné¢hem a ledem. Ztizené podminky pro orientaci
jsou rovnéz ve velkych méstech a v noci.

Pred zahajenim cCinnosti v uvedenych zvlastnich
podminkach je nutné detailné prostudovat posledni vydani
co nejpodrobngjsi mapy, trasu pochodu stanovit s ohledem
na charakter prostfedi a vybavit se kvalitnimi orienta¢nimi
prostiedky. Vedle jiz zminéné mapy vhodného métitka by
to mél byt v piipadé moznosti ptijima¢ GPS (zejména pro
poustni a polarni oblasti), kvalitni buzola, piipadné
vySkomér (pro vysokohorské oblasti). V piipadé, ze
nemame k dispozici dostatecné kvalitni mapu dané oblasti,
je vhodné doplnit si potfebné informace studiem leteckych
nebo druzicovych snimki. Néktera vozidla mohou byt misto
pfijima¢em GPS vybavena systémem pro pozemni navigaci
zalozeném na gyroskopickém urcovani sméri a méfeni
projeté vzdalenosti.
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6.1 Piiprava presunu terénem podle mapy

Jestlize je pfed zahajenim pfesunu znamo misto zahajeni
presunu a cil pfesunu, je k dispozici mapa a Cas na ptipravu,
lze zpracovat plan piesunu. V ném se objevi:

e délka pfesunu,
Casové kalkulace,
vyrazné orientacni body na trase,
mozné prekazky,
azimuty, vzdalenosti a nadmoiské vysky u orienta¢né
obtiznych usek.
Vlastni pfesun je timto usnadnén a usetfeny Cas lze
vyuzit k pInéni ostatnich tkold za pfesunu.

Ve vétSing piipadi je zahdjena Cinnost v neznamém
prostoru bez této piipravy a spozadavkem na dodrzeni
Casovych limith. Pokud je hned na zacatku podcenéna
piiprava trasy, je pravdépodobné, ze ¢asovy limit nebo cely
ukol nebude splnén. Na map¢ je nutné:

e urcit pfesné aktualni stanoviste,

e prostudovat zajmovy prostor,

e zvolit trasu a zakreslit ji do mapy,

e vobtiznych usecich trasy zméfit prvky pro pochod
podle azimutu (orientovany thel a vzdalenost).

V dalsich kapitolach nebude rozliseno, zda ptiprava je
provadéna pred zahajenim pfesunu mimo zajmovy prostor
nebo az v terénu. Vysledek ptipravy musi byt vzdy stejny.
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Schopnost orientovat se v terénu musi bezpecné ovladat
pfislusnici prizkumnych jednotek, délostfelectva, zenijniho
vojska a letectva. Uméni orientovat se v terénu musi byt
cvi¢eno a zdokonalovano trvale, ve znaimém i neznamém
terénu, pokud lze i mimo sluzebni ¢innost. V zahrani¢nich
armadach je tomuto vycviku vénovana velkd pozornost
a soucasti vycviku jsou rizné orientacni soutéze (napiiklad
orienta¢ni b&éh podle mapy 1 : 25 000, 1 : 50 000).

Jednoduchy terén na orientaci lze nalézt za ideélnich
povétrnostnich  podminek v zemédélsky  vyuzivanych
nizinach. Ale ani zde vnoci nebo ve dne za mlhy neni
orientace lehkd. Se stoupajici nadmotskou vyskou,
pripravu. Za ztizenych podminek ztrati orientaci i zkuSeni
vojaci.

Ve vybaveni pro spravnou orientaci nesmi chybét
kvalitni, aktualni mapa, a pfesna buzola hlavné pfi ¢innosti
na rozsahlém Yizemi a za presunu.

Mapa je pomickou pfi orientaci v terénu, pokud je:

e gspravn¢ orientovana (svétové strany na mapé jsou
totozné se svétovymi stranami ve skutecnosti) nejlépe
pomoci buzoly,

e piesné ureno vlastni stanovi$té pomoci mapovych
znacek a vrstevnic (jednoduché na vyraznych orien-
tacnich bodech, obtizné uprostied lesa).
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6.1.1 P#iprava presunu terénem pésky

Obsah pfipravy je shodny pro terén otevieny a rovinaty
nebo zalesnény a kopcovity. Nic nesmi byt podcenéno, ani
v relativné znamé krajiné. Pro pfipravu je nejvyhodnéjsi

vyr

pouzit mapu méfitka 1 : 50 000, pfipadné podrobné;jsi.

Do mapy vyrazné zakreslit misto zahajeni piesunu a cil

presunu.

Na map¢ podrobné prostudevat cely zajmovy prostor mezi

obéma body s cilem vyhledat:

e jednoznacné objekty, které pomohou pii orientaci za
pfesunu (vodni toky a plochy, mosty a propustky,
elektrickd vedeni a komunikace, osady a samoty,
vyskové objekty a kostely, vyrazné terénni tvary, lesy a
tvary jejich hranic). Pokud je zajmovy prostor
zalesnény, je situace horsi a vyrazny orientacni objekt
se na mapé nemusi vyskytovat. Zde pomize vyskopis
mapy, ze kterého jsou zvoleny jako orienta¢ni body
dominantni vySiny nebo sedla. Vyraznou pomtickou je
smér vodnich tokll a nadmoiské vySky orientacnich
bodd,

e komunikace, které lze vyuZit pro pfesun, pokud to
charakter ukolu umoziuje,

e prekazky, které nelze prekonat, napf. velké vodni
plochy a toky, baziny, terén s velkym sklonem svaht
(rozestup zékladnich vrstevnic na mapé je mensi nez 0,5
mm = sklon 24 °)

Zvolit optimilni trasu, nejlépe tak, aby jednotlivé useky

presunu koncily na vyraznych orientacnich bodech (napi.

vstup elektrického vedeni do lesa, hajovna u komunikace,
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vedeni napti¢ zajmovym prostorem). Orienta¢nim bodem
neni trigonometricky bod v lese, ktery lze jen velmi tézce
nalézt nebo kiizeni lesnich prisekid (na malém prostoru jich
muze byt vice, nékteré i nove).

Do mapy zakreslit vhodnym a piehlednym zpisobem
zvolenou trasu.

Na mapé zmérit orientovany tihel z dané¢ho stanovisté na
cil pochodu (svisla kilometrova ¢ara ve sméru k severu
predstavuje hodnotu 0°, thel je méfen pravotolivé az po
spojnici stanovisté — cil) a zmé¥it piimou vzdalenost mezi
stanovi§tém a cilem. Tyto hodnoty lze nazvat zakladnimi
naviga¢nimi udaji (obr. 51).

%3 % 3 I’é-? 28 = E]
USEK AZIMUT | VZDAL. | VYSKA
kaple - hajovna 50° 2200m 725-600
hajovna - most 125° 2050 m | 600-510
most - propustek 65° 2000m | 510-590

Obr. 51 Tabulka a schéma pro pochod podle azimutu
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6.1.2 Piiprava presunu terénem vozidlem

Podle délky pfesunu je voleno pouzivané méfitko mapy.
Na piipravu piesunu o délce 100 km a vice je vhodné pouzit
mapy méfitka 1 : 100 000 (na jednom mapovém listu se
zobrazi izemi o ploSe 36 x 36 km, na soulep se zakresem
celé trasy je pouzito 3 az 9 mapovych listl), podrobnost
mapy k planovani pfesunu vyhovuje. Pfi pouziti map
méfitka 1 : 50 000 pro pfesun po stejné trase by bylo
v soulepu celkem 6 az 36 mapovych listt.

Pii pfesunu na krat§i vzdalenost, je mozné pouzit
vojenské topografické mapy méfitka 1 : 50 000 (18 x 18
km), nebo , turistické mapy*, kde jeden mapovy list pokryva
veétsi uzemi se zobrazenim celé geomorfologické jednotky
(napt. mapa Novohradské hory 28 x 28 km).

Vyhodné je pouzivat pomlcky na meéfeni nepiimych
vzdalenosti, napf. kiivkomér, nebo umét urcit délku
zakiivené ¢ary podle vzorce D = 0,8 ¢ n * k (viz kap. 4.4.2).
Do mapy vyrazné zakreslit misto zahijeni pfesunu a cil

~

presunu.
Na mapé podrobné prostudovat cely zajmovy prostor mezi

obéma body s cilem ur¢it:

e komunikace, které jsou vhodné pro piesun dané
techniky s ohledem na $ifku a povrch vozovky, zvelit
nejkrat$i nebo nejvyhodnéjsi spojnici vychoziho mista
a cile za trasu pfesunu,

e Kritickd mista na zvolené trase piesunu (ziZena mista,
ostré zatacky, vyrazna stoupani a klesani, mosty a
propustky, podjezdy a piejezdy elektrifikovanych
zelezni¢nich trati), je-li kritickych mist mnoho a prijezd
veétsi techniky nejisty, je tieba vybrat jinou trasu,
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Pokud je dostatek Casu a terén, kterym povede trasa
ptesunu je obtizny pro orientaci (¢lenity, zalesnény) nebo je
noc ¢i mlha, lze rozdélit celou trasu na useky a zméfit
prvky pro pochod podle azimutu. Tyto prvky
(orientované thly, vzdalenosti, nadmotské vysky) lze
sestavit do tabulky nebo piekreslit zjednodusené situaci
z mapy na papir (obr. a tabulka 51).

Dale Ize provést Casové kalkulace podle skute¢né délky
useki (usek hajovna — most vede po zpevnéné komunikaci,
rychlost chiize 5 km/hod, 2 050 m = 24 min.). Pokud je na
useku vice mostl musi byt navigaéni informace z mapy
presnéjsi a podrobnéjsi, aby nedoslo k zdmeéné.

Z jednotlivych variant je nejjednodussi planovat presun
v mirovych podminkach a bez zatéze pouze pro jednotlivce.
Za bojovych podminek je nutno obchazet osady, vyhybat
se otevienému terénu, komunikacim a samoziejmé
protivnikovi. Trasa musi byt volena peclivéji i s ohledem na
Clenitost a maskovaci vlastnosti terénu.

Nesena zatéZ zplsobi, ze rychlost pfesunu bude
podstatné niz§i a vice svazity terén bude velkou piekazkou.
Je tfeba podrobné vyhodnotit vyskopis na trase presunu.
Pokud budou sklony svahu napfi¢ sméru postupu nad 20°
(rozestup vrstevnic 0,5 mm), musi byt vybava doplnéna
o lana, pfipadné o horolezeckou vystroj.

Cinnost skupiny vyzaduje velitele, ktery je zodpovédny
za volbu trasy, Casové kalkulace se provadi podle
vykonnosti nejslabsich jedincu.
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e mésta i menSi osady, podrobné prostudovat jejich
prijezd, pokud je obtizny zvolit trasu obchazejici tato
mista,

e krizovatky, ujasnit si jejich prljezd, zde jsou mista
Casté ztraty orientace,

e zda zvolena trasa nevede pfes narodni park (na izemi
CR jsou 4) nebo chrinénou krajinnou oblast (na
tzemi CR 24), vdobé miru tuto trasu nelze
pro vojenskou technikou pouzit, je nutno zvolit jinou.

Zakreslit zvolenou trasu piimo do mapy. Kresba nesmi

piekryt dulezité objekty zakreslené mapovymi znackami

podél trasy. Prijezd osadou neni vhodné zakreslovat

v plném rozsahu, staci oznacit vjezd do mésta a vyjezd.

Vyhledat na mapé vyrazné objekty podél trasy, které

usnadni orientaci pti vlastnim pfesunu (kostely, kaple,

pamatniky, tovarni kominy, kiizeni silnic s elektrickym
vedenim, zelezni¢ni piejezdy, lesiky, mosty). Barevné
vyrazné je oznacit jako orientacni body.

Zmérit délku zvolené trasy (v nékterych ptipadech nemusi

vést po silnici) a provést Casové kalkulace. Pii delSim

presunu zvolit vyrazné orientani body na trase (asi po 20

km) jako konce jednotlivych usek a zpracovat pro né

¢asovy harmonogram.

Slozit mapu tak, aby se pii pfesunu nemusel rozkladat a

skladat soulep deviti (asi 120 x 120 cm) nebo i vice

mapovych listl. Rozlozenou mapu je vhodné slozit na

format A4 (viz kap. 4.6.1).

Z hlediska obtiZnosti je nejjednodussi najit trasu presunu
pro vozidla v horském zalesnéném terénu, kde je pouze
jedna komunikace. O to detailnéjsi a podrobné&jsi musi byt
snaha o vyhleddni orienta¢nich bodu, které pomohou
presné urcit polohu pii pfesunu (okraje lesa, elektrické
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vedeni, samoty, osady, velké paseky, mosty). Pokud na
mapé takové body nejsou nebo jsou nejednoznaéné (lesni
pruseky, nezpevnéné lesni cesty), vyuzivaji se dominantni
terénni tvary na map€ zobrazené vrstevnicemi (sedla,
vyvySeniny, udoli). Ke zvolenym orienta¢nim bodim
(mosty, kiizovatky,samoty) se zméti vzdalenosti od okraje
lesa nebo z vychoziho stanovisté, jehoz poloha se da i
v terénu lehce urcit. Zméfené vzdalenosti s vypocitanymi
casovymi kalkulacemi se zpracuji do piehledné tabulky
nebo zapi§i pfimo do mapy. V horském terénu se urci
nadmoftské vysky orientacnich bodu.

Nachézi-li se cil pfesunu na nezpevnéné lesni cesté
uprostfed rozsahlého lesniho arealu, je jeho vyhledani bez
pouziti podrobné mapy méfitka 1 : 50 000 a piresného
méfeni vzdalenosti velmi obtizné.

Bojové podminky vyzaduji zahrnout do volby trasy
pfesunu rozmisténi protivnika, vyhledani prostori podél
trasy, kde se jednotka mulze rychle rozmistit, maskovat
a ocekavat dalsi ukoly, mit pfehled o vétsich vodnich
plochach proti proudu toku, které mohou rychle zménit
krajinu prichodnou v neprichodnou. V bojovych podmin-
kach zpracovatel planu presunu studuje vétsi okoli trasy
pfesunu, ujasni si mozné objizdky a ma piehled o
nepriuchodném a tézko prichodném terénu v zajmovém
prostoru. Za volbu musi plné zodpovidat.
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6.2.1 Vlastni pFesun terénem pésky

Pfi nedostatku ¢asu na kvalitni pfipravu, je nutné provést
ptipravu pfesunu (viz kap. 5.1.1). I pfi nedostatku Casu
ptipravu nelze podcenovat.

Po ptipravé pfesunu je provedena pocatecni orientaci
na vychozim bodé (usmérnéni mapy, porovnani stanovisté
a nejblizsiho okoli na mapé se skutecnosti), pomoci buzoly
zaméien orientovany thel na zvoleny nejblizsi orientaéni
bod nebo cil pfesunu (navigaéni zprava). Pii Cinnosti
v terénu je pro orientaci vyhodné vyuzit postaveni Slunce
nebo Polarky.

Teprve poté je mozné zahgjit plnéni tkolu. Postup
¢innosti dulezity pro udrZeni orientace:

e udrzet smér pochodu za piesunu zaméfeny pomoci
buzoly nebo nebeskych téles,

e odhadovat vzdalenost a na vyraznych bodech prubézné
kontrolovat skute¢nou polohu s pldnovanou trasou
zakreslenou na mapg,

e pouzivat buzolu a zpracovanou tabulku pochodu podle
azimutu v ¢lenitém zalesnéném terénu,

e urCovat vyrazné orientani body, které jsou
kontrolovany s vyuzitim mapy,

e vobtiznych mistech pro orientaci porovnavat domi-
nantni terénni tvary (sedla, vyvySeniny, hlavni hibety
a udoli) s jejich vrstevnicovym obrazem v map¢.

P1i postupu terénem se mize vyskytnout nepiekonatelna

piekazka (vodni plocha, baZzina, mytina). Pfi jejim obejiti
Ize pokracovat ve spravném sméru k cili pomoci nacrtu
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6.2 Vlastni pi‘esun terénem podle mapy

Vlastnimu zahajeni ptesunu pfedchazi prace s mapou. Ta
zahrnuje usmérnéni mapy (urovnani mapy podle svétovych
stran), urceni vlastniho stanovi§té (napf. most na mapé¢ je
totozny s mostem, na kterém se nachazi vlastni stanoviste).
Nasleduje ovéfeni hlavnich objektl v terénu, které jsou ze
stanovisté piimo viditelné, s jejich zakresem na usmérnéné
mape.

Pii presunu je tfeba pribézné kontrolovat aktualni
polohu na mapé a mit jasno o sméru dal$iho postupu. Pti
problémech s orientaci ihned zastavit a pokud to situace
umoziuje urcit vlastni polohu vzhledem k okolnim
objektim. Tu vynést do mapy a zkontrolovat pomoci
usmérnéné mapy nejblizsi okoli. Po zorientovani se a uréeni
sméru spravného postupu nebo jizdy pokracovat v dalsi
¢innosti.

Pii pfesunu podle mapy zalesnénym a ¢lenitym terénem
se nelze obejit bez buzoly a kiivkoméru.

Zjednoduseni pro praci s buzolou a mapou: uhel,
ktery je méfen na mapé od severu kilometrovych ¢ar jako
mapovy uhel - smérnik @ lze nastavit na buzolu jako
azimut magneticky A, se zanedbani magnetické odchylky.
Tento rozdil vétSinou predstavuje hodnoty od nékolika
desitek minut az po 3°. Rozdil 3° pfedstavuje na vzdalenost
1 km smérovou chybu 50 m, pro vzdalenost 5 km chybu
250 m.
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obejiti prekazky s vypoctem zmén sméru pochodového thlu
(viz kap. 3.7).

O dals$im sméru pohybu rozhoduje velitel skupiny,
skupina se nesmi rozd€lit. Na orientacnich bodech
zakreslovat absolvovanou trasu do mapy. Ve svazitém
terénu pfi prekondvani strmych svahti pouzivat lano a pro
rychly pohyb skupiny rozd€lit nesenou zatéz umeérné
fyzickym schopnostem jednotlivcu.

6.2.2 Vlastni piesun terénem vozidlem

Pii nedostatku c¢asu v pfipravném obdobi musi byt
pfiprava pfesunu provedena pied vlastnim zahajenim
presunu (viz kap. 6.1.2). Pfipravu nelze podcenovat.

Po podrobné pfipravé piesunu provést pocateéni
orientaci:

e usmérnit mapu podle svétovych stran,

o zkontrolovat stanovisté a nejblizsiho okoli zda zakres
na map¢ odpovida skutecnosti a naopak,

e urcit smér jizdy, mapu usmémit podle komunikace ve
sméru jizdy (pfi jizd€ na jih je mapa otocena ,,vzhlru
nohama*).

Provadéni orientace pii vlastnim pfesunu je ztizeno
plnénim dalSich ukolt. Aby nedoslo ke ztraté orientace,
ktera muze zpUsobit nesplnéni hlavniho tkol, je nutné
dodrzet nasledujici postup orientace za presunu:

e udrZovat mapu usmérnénou ve sméru jizdy tak, aby to,
co je vterénu vpravo bylo i na mapé vpravo, coz je
dalezité pro spravny prujezd kiizovatkami,
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e porovnavat dominantni a na  mapé zvyraznéné
orientacni body se skutecnosti v terénu,

e informovat vcas fidi¢e vozidla o kritickych mistech na
trase, o kiizovatkach na kterych je tfeba zpomalit nebo
zastavit, o0 zménach sméru jizdy,

e zapsat stav tachometru pied vjezdem do vétsich lesnich
celkli nebo meést, projetd vzdalenost odectena
z tachometru umozni pfesné urcit aktudlni polohu
vozidla na mapé,

e provést pruzkum trasy pii prijezdu meéstem pouze
jednim vozidlem, ¢imz se zabrani napf. uviznuti kolony
ve slepé ulici.

Bojova technika se Casto pfesouva mimo komunikace
volnym terénem, kde je obtizné udrzet orientaci. Z tohoto
divodu jsou néktera vozidla vybavena navigaénimi
prostiedky, které tento slozity ukol fesi piesné a nepietrzite.
Pfi pohybu vozidla na krat$i vzdalenost (do 1 km) urcuje
orientaci velitel vozidla, pokud se dobfe sezndmil s
orienta¢nimi body v daném prostoru a vzdalenostmi mezi
nimi. Pti pfesunech a bojové ¢innosti na vétsi vzdalenosti je
orientace vterénu velmi slozitd i pii peclivé piiprave.
Velitel fesi dalsi dulezité ukoly a pokud se orientaci
nevénuje dojde k jeji ztraté. Z malého vyhledu vozidla se
velmi tézko obnovuje. Moznym feSenim je pouziti
modernich  navigaénich  prostiedki  piedevSim  ve
velitelskych a specialnich bojovych vozidlech (viz kap. 7).

104

a pomucky (mapu a tétivomér nebo dé&lostieleckou

buzolu PAB 2A).

Pristroj TNA-3 umoziiuje uréit pfesnou polohu vozidla
pravouhlymi rovinnymi soufadnicemi kdekoli za pfesunu,
pokud do néj byly vloZeny spravné vychozi tdaje Eg, Ny, @ty
a zafizeni bylo spravné spusténo. Nékteré z téchto piistroji
maji graficky vystup, kterym se do mapy umisténé ve
specialnim ramu zakresluje absolvovana trasa a aktualni
poloha vozidla. Velitel se pak vzdy dozvi, kde se nachazi,
odecte soufadnice zni¢eného mostu nebo zamotfeného
prostoru.

2. Zakladni udaje dilezité pro spravnou navigaci dodavaji
globalni navigacni systémy tvofené satelity, pokryvajici
celou Zemi, oznacované GNSS (jeho soucasti je GPS,
GLONASS a Galileo). Provoz sit¢ GPS je udrzovan
v ¢innosti vladou USA a systém byl vyvinut k vojenskym
ucelim. Obdobou je rusky systém GLONASS, vybudovany
na stejnych principech, ktery je v CR uZivan jen okrajové.
Galileo je budovany evropsky systém, ktery by mél byt
funkéni od roku 2008. V soucasné dobé, kdy je GPS
zpiistupnén civilni vefejnosti, nasel uplatnéni v fadé obort
lidské Cinnosti. Pfistroje urcuji ihned soufadnice polohy
pfijimace a provadéji navigaci do jakéhokoli mista na Zemi.
Ruéni navigacni pfistroje jsou velikosti mensiho mobilniho
telefonu, nékteré jsou jiz i jeho soucasti. Manipulace s nimi
je pomérn¢ jednoducha. Po prostudovani jeho naviga¢nich
moznosti je kdispozici neocenitelny pomocnika pfi
orientaci v terénu.
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7 METODY MODERNI NAVIGACE

Navigace je uméni piemistit se zmista A (napf.
kontrolni bod, checkpoint) do mista B (napf. velitelské
stanovistd). Uplnou navigaéni informaci je:

e vzdalenost do cilového bodu,

smér na cilovy bod,

rychlost pohybu,

Cas k prekonani vzdalenosti do cile za dané rychlosti,
ptekazky na trase a jejich obchazeni.

Pokud je ¢innost provadéna v mistech dobfe znamych je
navigace jednoducha i bez mapy, ale za ztizenych podminek
muze dojit ke =ztrat€é orientace. V terénu neznamém,
Clenitém a zalesnéném je navigace obtizna i s mapou.
Navigacni pristroje situaci uleh¢i tim, Ze poskytnou
informaci o pfesné poloze (umisténi na map¢) a navigacni
udaje do cilového mista (napf. smér, vzdalenost, rychlost).

Vojensky vyuzivané navigaéni pfistroje lze rozdélit na
dvé skupiny:

1. Zékladni udaje dulezité pro spravnou navigaci vklada do
navigacniho pfistroje sim uzivatel. Tento typ pfistroju je v
soudasné dobé umistén na néktera specialni vozidla ACR,
ptistroje jsou oznaceny zkratkou TNA-3, jsou slozeny z péti
dild a jejich hmotnost je asi 90 kg. Do pfistroje uzivatel
vklada vychozi udaje:

e pravouhlé rovinné soufadnice vychoziho stanovisté Eg
Ny, které jsou piesné urCeny z topografické mapy
méfitka 1 : 50 000,

e smérnik (orientovany thel) podélné osy vozidla gy ktery
lze urcit dvéma postupy jenz vyzaduji specidlni piipravu
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Prijimace GPS

Mapa stale slouzi jako zdroj informaci o terénu, na
jejichz zéklad¢ se rozhoduje o dalsi Cinnosti, ptijima¢ GPS
ur¢i polohu na mapé. Vyhoda spociva v tom, ze nehrozi
ztrata orientace a piistroj provadi navigaci do zvolenych
mist, napf. kontrolnich bodl. Pfijima¢ neinformuje o strzi,
vodni plose, osadé, ktera je ve sméru pohybu, k tomu slouzi
mapa. Pristroje 1ze rozdélit na tii skupiny:

e standardizované vojenské navigani pfijimace pro
jednotlivee pouzivané v armadach stath NATO, odolné
naroénym podminkam. Umoziuji pfipojeni na PC nebo
vysilaci stanice,

e komer¢ni pfistroje pro jednotlivce, slouzici k urceni
polohy a navigaci, umoziujici propojeni sPC a
zobrazeni polohy na digitalni mapé. Pfi propojeni
notebooku s GPS v automobilu lze napfiklad ziskat
navigani systtm pfi minimalnich investicich.
Nevyhodou je ,kiehkost“ pfijimacd nevhodna pro
vojenské vyuzivani,

e mapovaci GPS, slouzi k zaméteni bodt, linii nebo ploch
v terénu a jejich preneseni do PC na digitdlni mapu.
Rychlejsi a presnéjsi pieneseni udajt z terénu do mapy
a naopak v takto dostupné podob¢ neexistuje. Pfistroj
lze pouzit k pfesnému zaméfeni napi. minového pole,
poskozené komunikace, zamotfené plochy, nepovolené
skladky nebo spaleného lesa.
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8 PRENASENI VYSLEDKU POZOROVA-
NI DO MAPY, VYHODNOCENI TERE-
NU

Tato Cast vojenské topografie bezprostiedné souvisi
s vojenskou ¢innosti v terénu. Prizkum terénu provadi
vSichni vojaci, ktefi se vterénu pohybuji. Zakladnim
zdrojem informaci o terénu je mapa metitka 1 : 50 000,
kterd neumozni vyjadrit vSechny podrobnosti a skute¢nosti
v daném miste, proto je prizkum terénu nutny.

Prizkum je provadén pozorovanim z vybranych
stanovist, skrytou obchtizkou nebo objizd’kou zajmového
prostoru. Ziska se tak realnd predstava o prostoru bojové
¢innosti, orientatnich bodech, zjisti se zmény terénu
v porovnani s mapou, zkontroluje se planovana osa presunu
(povrch vozovky, mosty, podjezdy) proveéii se prostor
rozmisténi nebo misto ptechodu vodniho toku.

Vysledky pruzkumu se zakresluji do mapy vhodného
méfitka, nejlépe 1 : 50 000 nebo 1 : 25 000. Pokud méfitko
mapy nevyhovuje, zpracuji se vysledky na samostatny list
papiru jako nacrt nebo schéma. Kostrou takového
grafického bojového dokumentu je zjednoduSend topogra-
ficka situace doplnénd o zmény vterénu a obsahem je
takticka situace vlastnich vojsk nebo protivnika.

V pribéhu prizkumu terénu a pozorovani jsou méfeny
orientované uhly, vzdélenosti, vySky pfedmétd, sklony
svahli, urCuji se taktické vlastnosti terénu v zajmovém
prostoru.
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e pokud lezi pravitko pfesné¢ na spojnici bod v terénu,
bod na usmérnéné mapé, nachdzi se stanovisté
v pruseciku pravitka s liniovym objektem.

2. Stanovis§té na volném prostoru. Ze stanovisté je vidét
nékolik vyraznych orienta¢nich bodu, které jsou zakresleny
na mapé¢ (komin, kostel, pamatnik, o samoté stojici strom,
rozcesti). Zvoli se 3 identické body jednozna¢né na mapé
i v terénu (v n€kterych ptipadech staci 2 body, kdy sméry na
né sviraji pfiblizné 90°). Lze pouzit dva mozné postupy:

a) Bez buzoly (obr. 53):

vase poloha na
mapé

7~7
(&

Obr. 53 Urceni stanovisté pomoci tif orienta¢nich bodi

e usmérnit mapu, piilozit pravitko na usmérnénou
mapu k zakresu zvolené mapové znacky (kaple),
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8.1 Urceni vlastniho stanovisté

1. Stanovi§té na liniovém prvku. Na silnici, Zeleznici,
okraji lesa, vodnim toku, pod elektrickym vedenim, které
jsou jednoznacné na mapé (obr. 52). Postup:

silnice,na kieré siojite \{/

vase poloha na
mapé

Obr. 52 Urceni stanovisté na znamé linii

e usmérnit mapu, ztotoznit svétové strany na mapé se
svétovymi stranami v terénu,

e vyhledat jeden objekt dostatecné vzdaleny, ktery je
jednoznaény vterénu i na mapé (komin, kostel,
dominantni vysina),

e prilozit pravitko na mapu kmapové znacce
predstavujici dany objekt a peclivée jim zamifit na
skute¢ny objekt v terénu (mapa musi byt usmérnéna),
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e pravitko natocit do sméru na identicky, skuteny
bod (kaple),

e po kontrole pfesnosti narysovat tuzkou do mapy
v pfedpokladaném prostoru stanovisté usecku,

e peclivé opakovat u dalSich zvolenych bodi na
usmeérnéné mapg,

e tfi narysované Usecky se protnou ve stanovisti.

b) S pomoci buzoly (obr. 54). Sbuzolou je situace
ulehéena o to, ze mapa nemusi byt usmérnéna.
Zaméfeni a vlastni vyneseni stanovi§té do mapy muize
probéhnout oddélené. Nevyhodou jsou pievody mezi
v terénu zméfenymi azimuty magnetickymi A, a do
mapy vyna$enymi smérniky a (viz kap. 4.4.3). Musi byt
k dispozici thlomér, pravitko a buzola. Postup:

e vyhledat tfi vhodné orientacni body, jednoznacné na
mapé i v terénu,

e zméfit ze stanovi$té pomoci buzoly azimuty
magnetické a zapsat jejich hodnoty, pievést azimuty
magnetické na smérniky,

e opravit vypocitané smérniky o 180°, zakreslit do
mapy z jednotlivych orienta¢nich bodu tyto opravené
smérniky ve sméru na predpoklddané stanoviste,

e vynesené sméry se protnou v bod¢ stanoviste.

111



A

A.A=156° > 195°
A.2=530%150° |-
A3=288"> 18" |/ Y 1A T]

vage poloha na mage

NNVARN

/

Obr. 54 Urceni stanovisté pomoci tif orienta¢nich bodi a
buzoly

3. StanoviSté vlese. Urceni stanovisté je obtizné, urcuje
se pomoci odhadu vzdalenosti a smérii od okraji lesa,
velkych mytin, samot, rozcesti, sedel nebo vyraznych vysin.
Pii vstupu nebo vjezdu do lesa je tfeba méfit vzdalenosti.
Kvalitni pomtickou je vyskopis mapy. StanoviSti na
dominantnim terénnim tvaru (v sedle) musi odpovidat
vrstevnicovy obraz na map¢. Pfi ¢innosti v udoli musi byt
stanovi$té na map¢ ve vrstevnicovém obrazu tdoli.
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Vysledky méfeni v terénu:

Ay D
OB 1 32° 2200 m
OB 2 350° 900 m
OB 3 230° 400 m

Opravené orientované thly o magnetickou odchylku:
Oor1=Anop1+4°40'=32°+4°40'=37° d;=44cm
@ op2=350°+4°40" = 355° d,=1,8cm
@ op3=230°+4°40" = 235° d;=0,8 cm

stanovisié

Obr. 55 Urceni polohy cili méfenim uhla a vzdalenosti

2. Protindni vpied ze dvou stanovist. Metodu Ize
pouzit, pokud je pozorovan zajmovy prostor ze dvou
stanovist,, jejichz poloha je na map¢ zakreslena (obr. 56).
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8.2 Urceni orienta¢nich bodu a cila

Jde o seznameni se s prostorem a jeho hlavnimi rysy,
které pomohou pfi postupu terénem, vyhledavani cili nebo
protivnika a slouzi k rychlé orientaci vSech zacastnénych.

Vsichni, ktefi plni stejny ukol nebo spolupracuji,
pouzivaji shodné orientacni body, se kterymi seznamuje
nadfizeny. Orientaéni body se urcuji zprava doleva, od
bliz§iho horizontu ke vzdalengjSim. Pfi jejich popisu a
urCeni se pouzivaji polarni soufadnice (orientovany uhel a
piima vzdalenost), piipadné jejich skuteény vzhled.
Vyneseni polohy cili a orientaénich bodi do mapy je
mozné vice zpusoby:

1. Pomoci polarnich souiadnic (obr. 55):

e zmgéfit ze stanovisté (napt. pozorovatelny) na orientacni
bod pomoci buzoly azimut magneticky Ay, a opravit
o magnetickou odchylku na smémik @ (viz kap. 4.4.3),

e urcit pfimou vzdalenost D (m), (viz kap. 4.4.1) mezi
stanoviStém a cilem,

e vynést do mapy smérnik ¢ a v méfitku mapy pfimou
vzdalenost d (cm).
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Obr. 56 Urceni polohy cild protindnim vpied na usmérnéné
mapé

Postup:

e usmérnit mapu na prvnim stanovisti,
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e zamifit pravitkem pies zdkres stanovi§t¢ na mapé na
urCovany cil v terénu, do mapy podle takto poloZzeného
pravitka narysovat isecku a popsat ji,

e stejny zpsob pouzit u dalSich moznych cild bez zmény
polohy mapy,

e piesunout se s mapou na druhé stanovisté, provést na
usmérnéné map¢ stejnou ¢innost,

e narysované usecky se protnou v bodech vyznacujicich
polohu cild,

e ob¢ stanovisté musi byt dostate¢né vzdalena.

Stejného  vysledku  1ze  dosdhnout  zméfenim
magnetickych azimuti z obou stanovist' na urCované cile,
jejich opravou na smérniky a vynesenim do mapy, ktera
nemusi byt usmémeéna. Celd Cinnost s mapou muze byt
provadéna mimo pozorovatelny.

8.3 Vyhodnoceni terénu

Bojova cinnost se odehrava v danych geografickych
podminkach, které vyrazné ovliviiuji ¢innost vojsk. Je
dilezité zjistit v jakém terénu bude Cinnost provadéna. Zda
se jedna oterén Clenity nebo rovinaty, otevieny nebo
zalesnény, jaké jsou komunikace v daném prostoru, zda
bude orientace snadnd nebo obtizna a podobné.

Uzemi CR ma velmi rozmanité geografické podminky.
Na nasem uUzemi lze prostorové definovat 237
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e piekonani vodniho toku z chodu, osobni vozidlo
prekona hloubku vody 40 cm, nakladni 70 cm a tanky
asi 130cm, dno nesmi byt bahnité a vyjezd z vody
strmy.

2. Podminky pro maskovani. Ma vyznam pro utajeni

¢innosti v pfimém kontaktu s protivnikem a pfi rozmisténi

jednotky mimo boj, které se provadi v pfirozenych skrytech,
napt. v lesich, osadach, roklich, nebo barevnou tupravou
jednotlivce i techniky.

Na leteckych snimcich specialisté rozpoznaji jakoukoli
maskovanou techniku i jednotlivce (stopy po cinnosti,
tepelné zafeni, nepfirodni materialy pouzité k maskovani).

K podminkdm maskovani lze zjistit dilezité informace
z mapy, napt. pomoci vyskopisu mapy urcit skryté prostory
terénu kam protivnik z pozorovatelny nebo palebného
postaveni nevidi (viz kap. 4.5.3).

3. Ochranné vlastnosti terénu. Castetnou a kratkodobou

ochranu poskytuji nezalesnéna hluboka udoli, strze, rokle.

Nejlépe vyhovuji hluboké jeskyné a podzemni prostory,

z nichz je vétsina zakreslena na mapé.

4. Podminky pro orientaci. Jsou dilezit¢ pri jakékoli

cinnosti v terénu. Ztrata orientace predstavuje nesplnéni

ukolu. Spravnou orientaci umoziuji vyrazné orientacni
body, piedev§im vyskové objekty (kominy, Kkostely,
vysilae) a vyrazné vyvySeniny v malo Clenitém terénu

(Kunéticka hora u Pardubic, Hazmburk u Libochovic

apod.).

Pti ¢innosti v zalesnéném terénu, v poustich, ve stepich,
jsou podminky pro orientaci nedostacujici, je nutné pouzivat
mapu a buzolu nebo navigaéni pfistroj.

5. Podminky pro pozorovani a vedeni palby. Pii
pozorovani i vedeni palby je nutnd pfima, ni¢im nerusena
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geomorfologicky odlisnych velkych krajinnych systému
s riznym charakterem clenitosti a pokrytosti.

Taktické vlastnosti terénu jsou takové, které maji
podstatny vliv na bojovou ¢innost. Lze je spolehlivé urcit
zmapy méfitka 1 : 50 000. Taktické vlastnosti jsou
uréovany vzhledem ke konkrétnimu ukolu, ktery je v terénu
plnén. Mezi hlavni taktické vlastnosti patii:

1. Priichodnost terénem. Charakterizuje podminky pro

presuny vojsk, zasobovani a hlavné vedeni bojové ¢innosti.

Prichodnost zavisi na hustot¢ a kvalit¢ silnini sité,

Clenitosti terénu, vodni siti a mostech, druhu pid a

porostech.

Existuji specialni mapy prichodnosti terénem, kde je
vyhodnocen a barevné odliSen terén nepruchodny, tézko
pruchodny a prichodny. Pokud tato mapa zajmového
prostoru neni k dispozici, vyhodnocuje se prichodnost
z topografické mapy.

Nekteré prvky, vazané na povétrnostni podminky
a ovliviwgjici priichodnost terénu nelze z mapy zjistit:

o vysSka snéhové pokryvky, tank piekona 60 cm, terénni
vozidla 20 cm vrstvu snéhu na roving,

e podmaceny terén, po destich ma kolova technika velké
potize pfi ¢innosti mimo zpevnéné komunikace,

e sila ledu na zamrzlé vodni ploSe, 5 cm vrstva ledu
unese pésiho, 16 cm osobni vozidlo, 35 cm unese 10
tun, a 70 cm silny led unese tank.

Neékteré prvky ovliviiujici prichodnost terénu lze uréit
z mapy a doplnit o vysledky prizkumu:

e sklon svahu, za idedlnich podminek pfekonaji kolova
vozidla svah do 20° (asi 0,5 mm rozestup vrstevnic na
map¢) a pasova do 30°,
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viditelnost (vyskovymi stavbami, lesem, hibetem nebo
$patnou volbou stanovisté na vrcholu vypuklého svahu).

Cilem je zvolit misto, ze kterého lze pozorovat velkou
¢ast zajmového prostoru a vést na protivnika, ktery se
v ném bude pohybovat, palbu.

Takové misto je mozné urcit pfimo na mapé¢, aniz by byl
dany terén prozkouman. Podminkou je znalost Cteni
vySkopisu na mapé a znalost metody, kterou bude
jednoznaéné urceno, zda je nebo neni z daného bodu piima
viditelnost, napiiklad na dilezité rozcesti (viz kap. 4.5.3):

e urceni ptimé viditelnosti ,,profilovym trojihelnikem,

e sestrojeni profili terénu se zakresem skrytych useki.
Po pteneseni téchto isekdi do mapy lze vyftesit pifimo
v map¢ skryté prostory, které z pozorovatelny nejsou
vidét. Uloha je ¢asové naroéna, vysledek nahradi vlastni
prohlidku celého prostoru.
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9 JEDNODUCHE GRAFICKE DOKU-
MENTY

9.1 Pouzivané metody a postupy

Grafické dokumenty se zhotovuji v ptipadech, kdy neni
k dispozici mapa dostatecn¢ podrobného méfitka. I mapa
1 : 25 000 je nekdy malo podrobna, respektive neumozni
zakreslit piehledné prvky obrany nebo rozmisténi jednotky.
Také nemusi odpovidat skute¢na situace situaci zakreslené
na mapé pii pouziti mapy star$iho vydani.

Do dokumentu se zakresli nejdfive zjednodusené
topografické objekty jako podklad a poté takticka situace.

Lze zvolit kresbu topografického podkladu ve tfech
variantach, které se odlisuji rychlosti zpracovani, pfesnosti
zakresu a pouzitym podkladem:
1. Naért. Situacni nacrt je kreslen na volny list papiru
pfimo vterénu na zakladé¢ skutecné situace, kterou
v zajmovém prostoru zpracovatel vidi a ve velmi pfiblizném
mefitku. Ke zpracovani neni zapotfebi mapa. Staci tuzka,
papir na tvrdé podlozce formatu A4 — A5 a znalost postupu
zpracovani nacrtu. Zpracovani situa¢niho naértu je u malych
jednotek casté. PouZiti:
e pii zékresu orienta¢nich bodd pro pozorovatele,
e pfi zékresu vysledkd prizkumu,
e pfi rozmisténi jednotky mimo boj,
e jako palebny nacrt pro organizaci palby malé jednotky,
e jako grafické hlaSeni pii plnéni bojovych ukola.
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9.2 Zpracovani topografického podkladu
jednoduchého grafického dokumentu

Jedna se o vlastni tviréi praci, ke které ma kazdy rizné
schopnosti kvalitni kresby a prostorové predstavivosti.
1. Smluvené znacky pro Kkresbu topografického
podkladu (obr. 57). Tyto znacky uleh¢i praci zpracovateli,
zjednodusuji zakres situace.

Osady se kresli blokové bez zékresu jednotlivych domku
(jen kostel, kaple, komin je kreslen mapovymi znackami),
komunikace se kresli dvoucarou znackou bez vybarveni,

Neékteré orientacné dilezité objekty lze kreslit tak, jak
jsou ve skutecnosti vidény. Stejnymi znaCkami je kreslen
topograficky podklad naértu i schématu.

=22~ [5apy

les
S
== most

———— NQSep
> kroviny
U ==)
Jama
> vyvyseninQ
Obr. 57 Znacky pro kresbu topografického podkladu nacrtt
a schémat
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Jako kazdy dokument, ktery neslouzi jen zpracovatelové
potiebé, obsahuje urcité naleZitosti, které jej charakterizuji
(nazev dokumentu a prostoru ktery je zakreslen, kdo a kdy
zpracoval, smér sever — jih).

Situacni nacért je kreslen a popisovan tak, aby byl
srozumitelny jak podtizenym, tak nadiizenym.

Slozitéjsi je vyhotoveni piesného topografického
nacrtu, ktery je kreslen v métitku na zakladé mapovani
v zajmovém prostoru (vysledky prizkumu mostu, minového
pole a pod.). Postup jeho zpracovani neni v této piirucce
vysvétlen.

2. Schéma. Na rozdil od nacrtu je topograficky podklad
kreslen podle mapy a v ptresném métitku. Jde o zvétSeni
zajmového prostoru zakresleného na mapé nevyhovujiciho
méfitka a nahrazeni mapy timto schématem. Ke zpracovani
je zapotiebi stll, mapa, papir formatu A4, pravitko, tuzka.
Zpracovani je casové ndrocné, vysledkem je graficky
podklad do nepiehledné taktické situace. Dokument musi
obsahovat formalni upravu (ndzev,prostor, kdo a kdy
zpracoval a misto na legendu k taktické situaci).

3. Panoramaticky nacrt. Obtizny zakres terénu podle
zasad perspektivni kresby tak, jak je terén vidén
z pozorovatelny. Pouziva se u pruzkumnych specializaci pti
pozorovani v ¢lenitém terénu nebo ve méstech. Vysledkem
je podklad pro presnou lokalizaci cilti. Laik vétSinou kresbu
nezvladne.

Grafické dokumenty umozni na zaklad¢ kresby
topografické kostry zakres taktické situace smluvenymi
nebo vlastnimi znaCkami popsanymi v legende¢.

121

2. Kresba topografického podkladu nacrtu (obr. 58).

stejném méfitku. Postup:

e zorientovat na stanoviSti kreslici papir podle tvaru
zajmového prostoru na vysku nebo na $itku,

e kreslit cely nacért lehce, aby bylo mozné provadét
opravy zakresu,

e oddélit na kreslicim papiru misto pro formalni Gpravu,
nahote a dole asi 2 cm, kam nesmi zasdhnout kresba,

L Topograficky podklad... PATUM
LMOTR G%')’ A o

Legenda - kdo zpracoval

Obr. 58 Zpracovani topografického podkladu naértu pfimo
v terénu
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nakreslit vlastni stanovisté, nejlépe na spodni okraj
dokumentu,

nakreslit smluvenou znackou pod horni okraj
dokumentu objekt, ktery je nejvzdalenéjsi pfiblizné
v ose zajmového prostoru,

nakreslit smluvenymi znaCkami objekty, které jsou na
levém a pravém okraji zajmovém prostoru, ¢imz je
vytvofeno vlastni métitko pro cely zajmovy prostor.
doplnit do této kostry hlavni liniové prvky jako jsou
silnice, zpevnéné a nezpevnéné cesty, elektricka vedenti,
vodni toky,

zakreslit hlavni plo$né objekty jako jsou lesy vodni
plochy a osady,

cely topograficky podklad graficky vhodné zvyraznit.

3. Kresbha topografického podkladu schémat (obr. 59).
Topograficky podklad schématu je zpracovan z
topografické mapy, nejcastcji méfitka 1 : 50 000. Na mapé
je uréen prostor, ze kterého bude zakreslena zvétSenina
topografické situace na volny list papiru. Postup:

ujasnit si prostor na mape,

doplnit kilometrovou sit’ ve vybraném prostoru na mapé
¢tvercovou siti o strané ¢tverce 1 cm,

narysovat na volny list papiru ¢tvercovou sit’ o strané
¢tverce 5 cm, odpovidajici siti narysované na mapé
(stejny pocet Ctvercl). Timto postupem je ziskdna
étvercova sitt v méfitku 1 : 10 000, do které budou
postupné pienaseny jednotlivé prvky z mapy,

oznacit ¢tvercovou sit’ na kreslicim papiru hodnotami
kilometrovych ¢ar z mapy,

vlastni kresba spoéiva v pfenaseni prvki z mapy
pomoci odpovidajicich ¢tvercovych siti na tvofeny
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zvyraznit cely topograficky podklad schématu,
nevybarvovat,

zakreslit modie vodstvo (obrysy), zelené obrys znacky
lesa, pfipadné hnédé horizontaly piedstavujici polohu
dominantnich vysin.
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dokument, nejdfive pifimé liniové prvky (elektricka
vedeni), komunikace a vodni toky, plo§né objekty (lesy,

vodni plochy, osady),

samostatné objekty (kaple,

kostely, pamatniky, o samot¢ stojici stromy),

SCHEMR 4:10000

MAPA 4:50 000

BN

gl |

7

\
-
4

-

Akem L
A0 cm

Obr. 59 Zpracovani topografického podkladu schématu

podle mapy

e terénni tvary kreslit zjednodus$eng, jen jednou ktivkou,
e piepsat zmapy vSechny dilezit¢é popisné udaje
(charakteristiky mostd, lesi, podjezdt),
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10 CESKO-ANGLICKY SLOVNIK

atlas kapesni
azimut magneticky
azimut opacny

bazina

bod trigonometricky
bod vyskovy
budova

buzola

cesta

cesta lesni
cesta polni
cesta sjizdna
cesta zpevnéna
cil

¢ara vzdusna

¢ara souradnicové sité
cas

¢lenitost terénu

¢teni mapy

Ctverec

dalekohled

deklinace magneticka
déleni

délka

délka zemépisna

A

(@2
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pocket atlas
compas bearing
back azimuth

marsh, swamp -land
triangulation station
height spot,
building

compass

road, track, route
forest road

farm road
passable road
paved road

aim, goal

airline

grid line
time
roughness
map reading
square

telescope
grivation
division
lenght
longitude



dno
dotisk
druzice naviga¢ni

geografie

globus

grad (hlova mira)
graf

hajovna
hodnota
hodnota dilku stupnice
hornina
hornina jilovita
hornina vyviela
hory
houstina
hrad
hranice
hraz
hibet
hibetnice
CH
chata
chmelnice
chranény
chyba

jednotka délkova
jez
jezero
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mapa pocitacova
mapa reliéfni

mapa silniéni

mapa topograficka
mapa turistickd

mapa velkého metitka
mapa vrstevnicova
méfitko

méfitko grafické
meéfitko profilu (vyskové)
mocal

mofe

most

most betonovy

most dievény

most pontonovy

na baterii

nacrt

nacrt od ruky
nadrz vodni
nasep, val
nazornost mapy
nazvoslovi mapy
nivelace

nizina

oblast
obraz
odhad
odchylka
ohrada
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bottom
reprint
navigation satellite

geography
blobe

gon

chart, graph

gamekeeper’s lodge
value

scale interval
rock

clayey rock
igneous rock
mountain chain
scrub, shrub, bush
castle

boundary, border
dam, barrage
crest

crest line

chalet
hopfield
protected
error, fault

unit of lenght
weir
lake

computerized map
plastic relief map
road map
topographic map
tourist map

large scale map
countour map
scale

linear scale
vertical exageration
marsh

sea

bridge

concrete bridge
wooden bridge
ponton bridge

battery operated
sketch,chart
free-hand chart
water reservoir
bank, fill, filling
map clarity
geographic names
leveling

lowland

zone, range, region
image, picture
estimate, evaluation
deviation

fence

jih
jihovychod
jihozépad

kamen

kanal

kartografie
kilometrovnik

klad mapovych listd
klesani

kli¢ znackovy

kolo ozubené
kompas
konvergence meridianova
krajina

kryt vegetacni
ktizovatka

ktovi

lanovka

les jehli¢naty
les listnaty
les smiSeny
prales

lom

luciny

lupa

magnetka

mapa malého métitka
mapa mésta

mapa nasténna

ochrana
okoli
omyl
opacny
oprava
orientace
osa

osa silnice
osa thlu
osa N
osa E
osidleni
ostrov

pamatka
peteje
pisek

plan

plan mésta
pobtezi
podnebi
podrobny
podzemi
pohoii
pohyb
Polarka
pole
polednik
polni
polohopis
popis mapy
porost
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detailed
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South
Southeast
Southwest

stone

canal
cartography
milepost, milestone
shet line systém
descent

symbol book
gear wheel
compass

grid declination
landscape
canopy

road intersection
scrub, bush

cableway, ropeway
coniferous wood
leafy wood

mixed wood

virgin wood
open-cast mine
grassland
magnifying glass

magnetic needle
small scale map
city map (chart)
wall map

protection, guard
environment,
blunder

inverse, opposite
repair
orientation

axis, axes

road centre line
angle bisector
Northing - N
Easting - E
settlement
island

airborne, boarding
rapids

sand

plan, design

city plan

coast, shore, littoral
climate

underground

range of mountains
movement, motion
Nort Star, Polaris
field

meridian

field

planimetry

map lettering
canopy, vegetation



poust’

povoden
pozorovani

prodej map

profil pticny
prolaklina
protinani vpied
protindni zpét
prusmyk

prusvitka
prizkum v terénu
predhuii
prehledny
piehrada

pfesnost méteni polohy
presnost méfeni vysek
ptistav

piistupnost

puda lesni

puda unosna

puda vééné zmrzla

raselinisté
rekognoskace v terénu
rokle

rovina

rovnik

rovnobézka

rozmer

rybnik

=<

feka
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svét

systém globalni urceni polohy
T

tecka

terasa

terén Clenity

terén horsky

terén kopcovity

terén rovinny

terén zakryty

terénni

tloustka cary

tok vodni

trasa

trat’ zelezni¢ni

tvar

tvorba map

tvorba vrstevnic
U

udaje mimoramové na mapé

udaje ramové

udolnice

uhel

ulice

upati

urceni polohy pomoci druzice

urceni rozmért

usti (feky)

utajeni

uzemi

uzemi nezastavéné

uzemi obyvané
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desert

flood
observation

map trade

cross profile
depression
forward intersection
resection

pass

overlay

field prospecting
foothills
well-arranged
barrage, dam
position accuracy
elevation accuracy
harbour, port
accessibility
forest land
bearing ground
permafrost

peat bog, moor
field inspection
ravine

plain

equator
parallel
dimension, size
pond

river

world
GPS

dot

terrace

broken terrain
mountainous terrain
hilly terrain

flet terrain

dead terrain
terrain

line width

water course
route, track
railway route
shape, form, figure
map compilation
contour generation

marginal data
border data
valley line
angle

street

foot

satellite positioning
dimensioning
estuary
secrecy
territory

open area
residential area

sedlo (morfol.)
sever magneticky
sever zemepisny
schéma

silnice

silnice asfaltova
silnice betonova
silnice nesjizdna
skala

skladani map
sklon

smér k severu
smér orientacni
snimek kosmicky
snimek letecky
soufadnice
soufadnice pravouhlé rov. sité
soufadnice zemépisné
spad

spojnice

spustit kolmici
sraz

stanovisté

stezka

strana

strmy

strom

strz

studna

stupnice

svah
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uzemi zalesnéné
uzemi zamokiené
uzemi zastavéné

vegetace

vesnice

veéZ

viditelnost
viditelnost vzajemna
voda tekouci
vodojem

vrstevnice doplitkova
vrstevnice pomocna
vrstevnice zakladni
vrstevnice zdlraznéna
vyhodnotit

vychod (geograf.)
vyiez mapovy

vyska (nadmotska)
vyskopis

vzdalenost
vzdalenost vzdu$na

zapad

zemée (geograf.)
Zem¢

zemgepis

znacka mapova
zobrazeni (kartograf.)
zobrazeni valcové
zficenina

Zvetsit
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saddle

Magnetic North
True North
diagram, scheme
road, highway, route
asphalted route
concrete route
impassable route
rock

map folding

tilt, grade, gradient
N-arrow

reference direction
space image

aerial picture
coordinate

grid coordinate
geographic coord.
fall, gradient, slope
connecting line
drop a perpendicular
scarp

station

path, trail

side

steep, sharp

tree

ravine

well

scale

slope, hillside

woodland
wetland
built-up area

vegetation
village

tover

visibility
intervisibility
running water
water reservoir
supplementary line
auxiliary line
index line
thickened line
evaluate

East

map extract
clevation
altimetry
distance, range
crow-fly distance

West

land

Earth

geography
cartographic symbol
projection

cylindric projection
ruin

blow up, magnify



zeleznice

WGS 84

railway, railroa
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Nékdy je tato zkratka zaméfovana
s vojenskym hlasnym systémem MGRS
(hlasny systém UTM)

Svétovy  geocentricky  geodeticky
referenéni systém 1984. Standardi-
zovany soufadnicovy systém armad
NATO. Systém je pevné spojen se
zemskym télesem a je definovan
geometrickymi a fyzikalnimi parametry.
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11 POUZITE ZKRATKY

GALILEO evropsky satelitni navigacni systém,
funkéni od roku 2008, plné dokonceny
v roce 2011

GIS Geograficky informacni systém

GLONASS Globalni navigacni satelitni systém
(Rusko)

GNSS zkratka pro vSechny navigacni satelitni
systémy (GPS, GLONASS, GALILEO)

GPS Globalni polohovy systém (USA)

MGRS Vojensky hlasny systém pouzivany

vNATO k jednozna¢nému urceni
polohy bodu kdekoliv na Zemi
s presnosti ur¢eni 1 km, 100 m, 10 m

nebo Im.
OB Orienta¢ni bod
SEC Stfedoevropsky cas
TNA-3 Navigacni zafizeni vezené vozidlem,

které po spusténi a vlozeni vychozich
udaju  (smérnik podélné osy vozidla
v dilcich, poloha vozidla v pravouhlych
rovinnych soufadnicich, rozdil
soufadnic cilového a vychoziho bodu)
uruje soufadnice polohy vozidla a
smérnik na cilovy bod. Neni zavislé na
satelitnich navigacnich systémech.

UTM Universal Transverse Merecator.
Konformni valcové zobrazeni v piicné
poloze v Sestistupiiovych  pasech.
Umoziuje ur¢it  polohu bodu
v pravouhlych rovinnych soufadnicich.
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