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1 Uvod

Primarni funkci Data Dictionary Editoru je vytvateni knihoven prvktl pro pfenosné
pocitace s ASPEN softwarem nebo pro TSC1, TDC1™, TDC2™ a MC-V dataloggery s
Asset Surveyor softwarem, a pro piijimac GeoExplorer. Knihovny definuji typy prvkt

zaméfovanych v terénu a atributy.

Data Dictionary Editor je soucasti Pathfinder Office softwaru.

1.1 Instalace

Data Dictionary Editor je instalovan jako soucast Pathfinder Office softwaru. Instala¢ni
instrukce viz Pathfinder Office Software.



2 Knihovny prvku

Knihovna prvki je popis prvki a atributl, ktery je vyznamny v daném projektu. Je
pouzivan v terénu k fizeni sbéru dat (objektt) a atributli (informaci o téchto objektech).
Knihovna obsahuje seznam prvki pouzivanych pii sbéru dat a pro kazdy prvek seznam jej
popisujicich atributii. Knihovna strukturuje sbér dat; neobsahuje skute¢nou informaci z
terénu (polohu a skute¢né atributy kazdého zaméteného prvku).

Je dulezité rozumét knihovnam prvki a jejich vyuziti pro fizeni sbéru prvku a atributd.
Knihovna nabizi informaci k vloZeni; zajist'uje integritu dat a kompatibilitu s vasim GIS
nebo CAD systémem. Ackoliv knihovna neni vzdy k polnim pracem vyzadovana, jeji
existence umoziuje jak rychlejsi a snadnéjsi sbér dat, tak i zpracovani.

Knihovny, které vytvafite, zavisi na zamyslené aplikaci. Protoze rlizni uzivatelé maji
rozdilné pozadavky na sbér dat, kazdy si mize vytvofit svou knihovnu, ktera vyhovuje
jeho potfebam. Knihovna muize specifikovat napt. informace o zatiidéni tézeného dieva a
produktiviteé, zatimco jina muze obsahovat detailni informace o vefejnych sitich a
sluzbach. Rozdilni uzivatelé mohou ziskat uzite¢néjsi informace o svych vlastnich riznych
predmeétech zajmu s vlastnimi modifikovanymi knihovnami.

2.1 Elementy knihoven prvku

Knihovna prvki se sklada z nésledujicich elementi:

. seznam prvki
. seznam atributli pro kazdy prvek (jsou-li n&jaké)
. popis charakteristik atributi. Napf. typ dat (numericky nebo

datum/Cas), implicitni hodnota, rozsah moznych hodnot.

21.1 Co je to prvek?

Prvek je fyzikalni objekt nebo udalost v realném svéte, jejichz polohu a popisné informace
chcete ziskat. Vase datova knihovna obsahuje seznam prvki, pro které chcete sbirat
informace.

Napt., piejete si ziskat informace o sloupech elektrického vedeni, jezerech a silnicich.
Proto si vytvoftite knihovnu, kterd obsahuje seznam téchto polozek.

Kazdy prvek ma své jméno; napi. jméno prvku pro sloup elektrického vedeni maze byt
,,sloup®. Tato jména odpovidaji jméniim a vrstvam v GIS a CAD systémech.

Kazdy prvek je definovan jako bod, linie nebo plocha. Zptisoby sbéru dat pro body, linie a
plochy se lisi.



Body
_ Studny
_ Sloupy

Ptiklady geografickych prvkii:

Linie Plochy
_ Potoky _ Parky
_ Silnice _ Mokiiny

_ Mista nehod _ Ropovody _ Tézba dieva

21.2

Knihovna by méla obsahovat vSechny prvky, které jsou pfedmétem vaseho zajmu. Pro
rizné projekty Ize mit rizné knihovny. V jednom okamziku v terénu lze vyuZzivat pouze
jednu knihovnu, takze pokud napt. chcete najednou sbirat informace o silnicich a
vetejnych sitich, je dalezité umistit vSechny potiebné polozky v jedné knihovné.

Co je to atribut?

Pro kazdy typ prvku Ize definovat seznam atributli. Atribut je ¢ast popisné informace o
ptislusném prvku. S prvkem typu ,,strom" mohou byt svazany atributy druh, vyska, obvod
kmenu, stav. Kazdy takovy prvek, ktery zaméfite v terénu, obdrzi své vlastni unikatni
hodnoty pro tyto atributy.

Kazdému atributu musite definovat jeho jméno. Jména atributl jsou ekvivalentni
polozkam v GIS nebo CAD systému.

RozliSujeme Sest typt atributi.

Typ

Popis

Numericky

Je pouzivan, pokud rozsah moznych hodnot (obor) je soubor
decimalnich nebo celych Cisel. Lze pouZzit napf. pro hodnoty
reprezentujici obvod kmene nebo vySku stromu nebo koncenrace
znecistujicich latek v oblasti. U numerickych atribut(i se
specifikuje:

* pfesnost (pocet desetinnych mist)

* minimalni a maximalni povolené hodnoty

* implicitni hodnota (pokud existuje).

Textovy

Je uzivan, pokud oborem atributu je fetézec znaku, jako napf.
nazev ulice. Pro tyto atributy se specifikuje délka (maximalni
pocet znakl v fetézci).

Datovy

Je pouzivan, pokud hodnota atributu je datum, nap¥. datum
instalace sloupu elektrického vedeni nebo datum zaméfeni.

Casovy

Je pouzivan, pokud hodnota atributu je €asova, napf. €as odectu
méfidla nebo ¢as zaméreni.




Menu

Je uzivan, pokud obor atributl je definovatelny soubor hodnot.
Napf. atribut vyjadFujici typ povrchu silnice maze byt asfalt, beton,
Stérk a nezpevnény. Pomoci editoru knihoven prvku
zaznamename v knihovné vSechny mozné hodnoty. V terénu pak
vybereme spravnou hodnotu ze seznamu pfi kazdém zaméreni
pfislusného prvku.

Nazev
souboru

Je pouzivan, pokud je hodnota atributu nazev souboru. Tyto
atributy jsou nejuzite¢né&jsi pfi praci s polnim pocitatem ve
spojeni s ASPEN softwarem. Ostatni datové zaznamniky povaZzuji
atribut tohoto typu za textovy.

2.2 Potrebuji datovou knihovnu?

Pokud chcete pouzivat vas GPS systém pro zaznam polohy a atributt fyzickych prvka

jako sloupy, silnice, hranice lesa, knihovny pomahaji se sbérem dat z nasledujicich
divodu:

. knihovna strukturuje a vede cely proces sbéru dat a zajistuje
sbér pouze relevantnich informaci.

. Knihovna limituje vkladana data a zajistuje vetsi piesnost
atributd.
. V jednom souboru lze zadavat rozmanité prvky a kazdy z nich

$ rozmanitymi atributy.

. Lze vyuzit vyhod mnoha zobrazovacich a vystupnich funkci
Pathfinder Office softwaru, které jsou pfistupné, jen pokud

uzivate datovou knihovnu. Napt. miizete jednoduse rozliSovat

sloupy od stromtl vyuzitim riznych symboli pro oba prvky.

. Diky schopnostem knihoven prvki Ize vytvaret vystupy v
mnoha GIS vyménnych formatech, které jsou protikladem
jednoduchych, nestrukturovanych ASCII soubort.

Ackoliv mizete provadét sbér polohovych informaci bez vyuziti knihoven vytvorenim
nového souboru pro kazdy prvek, je to casove narocné v terénu a nevhodné pti zpracovani

v kancelafi. Navic nelze pii tomto zplisobu zaznamenavat atributy.

Pro sbér dat doporucujeme pouzivat knihovny v kazdém piipadé.

2.3 Vytvareni knihovny prvka

Vytvoteni uzite¢né knihovny vyzaduje, abyste pro konkrétni projekt znali nazvy prvki
vaseho z4jmu a atributl a abyste rozuméli kone¢nému vyuziti polnich dat. Casto budete

natahovat data do GIS databaze nebo CAD programu.



Planovani ptedchazejici vlastni vytvoteni knihovny miize vyloucit zbyte¢né usili pii sbéru
dat s knihovnou nekompatibilni s vasi GIS nebo CAD databazi. Vas GIS koordinator nebo
spravce databaze vam miize pomoci porozumét vyuziti dat v databazi. Seznamte se se
strukturou (schematem) databazi a plany pro jejich budouci rozvoj, omezenim GIS nebo
CAD databazi a pozadavky na GIS nebo CAD systém, jako jsou formaty vstupnich
soubort.

Pti vytvatreni knihovny méjte na paméti nasledujici:

. Pfi vytvateni atributll pecliveé zvazujte, co by mélo byt
definovano jako samostatny prvek, spiSe nez atribut. Ptili§
mnoho atributl komplikuje praci. Napt. pokud pracujete se
sloupy elektrického vedeni a transformatory jako samostatnymi
polozkami, je €inngjsi odd¢lit je jako samostatné znaky.

. Me¢jte na paméti, Ze ¢im vice atributd, tim delsi je sbér dat v
poli, av§ak neméli byste preferovat rychlost na ukor kvality.

. Pokud pro atributy (menu) pouzivate volby Ano/Ne, uvazujte
1 odpovédi typu Neznamé nebo Nepouzitelné.

. Ve volbach menu smite u atributii pouzivat odpovédi typu
Jiny, Zadny nebo Viechny.

. Pro numerické a menu atributy volte citlivé implicitni hodnoty.
Napft. pokud 90 % stromi je t¢hoz druhu, miZzete usetiit Cas
volbou prave tohoto druhu za implicitni hodnotu.

2.3.1 Funkce hodnot kodu

Ve svych GIS nebo CAD systémech smite uchovavat informaci ve formé pocitacovych
kodt misto textové formy. To je ¢asto vyuzivano k minimalizaci narokll na pamét
databaze.

Jako priklad uvazujme atribut Typ povrchu u prvku Silnice. Ve vasi databazi vystacite s
dvouznakovym kodem misto textu popisujiciho povrch.

Typ povrchu Kod
Asfalt AT
Beton CE
Stérk GL
Nezpevnény DT
Jiny XX

Vasi polni pracovnici nemusi mit takové znalosti, aby rozuméli kodim pro vybér. To plati
zejména v piipade, kdy je na vybér z mnoha hodnot. Muzete vytvofit atributy typu Menu a
vélenit do nich jak srozumitelny textovy popis povrchu a kod k exportu do GIS nebo CAD
systému.



U atributi typu Menu Ize s kazdou hodnotou atributu asociovat az dvé hodnoty kodi.
Polni pracovnik vidi pouze seznam hodnot atributd. Av§ak v okamziku exportu datovych
souborll mate moznost volby kédu (typu 1 nebo 2). Proto mizete vytvofit knihovnu, ktera
zobrazi hodnoty atributli srozumitelné pro méfice a exportuje kddy srozumitelné pro vasi
GIS nebo CAD databazi.

Poznamka — Pokud se rozhodnetre pouzivat ve své knihovné kody, musite pouzivat
hodnoty kéda pro kazdy atribut typu Menu v knihovné. V okamziku exportu mizete
exportovat pouze jednu z moznych hodnot: hodnotu atributu, kéd typu 1 nebo kéd typu
2.

2.4 Omezeni tvorby

241

Pti vytvareni knihoven prvkli omezuje vase volby né€kolik faktorti. Mohou byt
specifikovany takto:

. Editor knihoven.

. Vas GIS a CAD systém. Faktory se lisi v zavislosti na vaSem
systému.

. Tvorba databaze, kterou ptidavate nebo aktualizujete.

Omezeni editoru knihovny prvki
Editor knihoven uklada nasledujici omezeni jakymkoliv knihovnam, které vytvofite:

. Néazvy prvkd, atributi a hodnoty menu atributli nemohou mit
délku vétsi nez 20 znakd.

. Textové atributy jsou limitovany délkou 100 znakd.

. Kédové hodnoty nemohou mit vice nez 6 znak.

. Komentatre nemohou byt delsi nez 40 znaka.

. Knihovna nemtize byt rozsifena a editovana v datovém

zaznamniku v terénu. To znamena, ze pied transferem do
zaznamniku musite peclive a dikladné provétit vSechny prvky
a jejich atributy pomoci editoru knihoven.

Doporucuje se pred vlastnim sbérem dat v terénu novou knihovnu otestovat. Testovani
vzorku v¢etné exportu do GIS nebo CAD systému osvétli kazdy problém konverze. Potom
muizete knihovnu kultivovat a minimalizovat problémy.



2.4.2

2.4.3

Omezeni GIS a CAD systému

Jakykoliv GIS a CAD systém uklada ur¢itd omezeni struktury dat, ktera do néj
importujete. Tato omezeni potiebujete zabudovat do knihovny prvkd, kterou vytvarite tak,
aby data byla kompatibilni se systémem. Zvlastni pozornost vénujte nasledujicimu:

. Citlivost GIS nebo CAD systému na velka a mald pismena
(case senzitivity). Pokud je systém rozlisuje, bud’te peclivi.

. V nazvech prvki a atributili neuzivejte ¢arky, nebot mnoho
GIS a CAD systémil je pouziva k oddé€leni poli.

. V nazvech prvkd, atributl a jejich hodnot neuzivejte znaky
() { } [ ]- Neékteré GIS a CAD systémy je neakceptuji. Jiné je
mohou interpretovat jako oddélovac¢e makro funkci. Ovérte si
ve své dokumentaci.

. Datové formaty pak mohou byt importovany do vaseho GIS
nebo CAD systému.

Doporucujeme provefit export v uzivatelské ptirucce. Popisuje
vystupni soubory generované pii GIS konverzi.

. Nazvy prvki a atributti. Mnoho GIS a CAD systémi ma
omezeny pocet povolenych prvkid. Pro kazdy prvek ve své

knihovné vzdy pouzivejte rozdilné nazvy. Jelikoz mnoho GIS

a CAD systému zkracuje kompletni nazvy pro vstup do

databaze na prvnich par prvkid, musite se ujistit, ze kazdy

prvek je unikatni a jasné identifikovatelny. Pokud je prvnich

par znakt v riznych nazvech identickych, mize to zptsobit
chyby pfi importu do GIS nebo CAD systému.

Editor knihoven mtize kontrolovat, zda prvnich osm znaku
kazdého nazvu je unikatnich. Zvolte ptikaz Options /
Unique Feature. Ulozte vasi knihovnu. Pak jste informovani, zda
nékteré nazvy nesdileji prvnich osm znak.

Pozniamka — Pokud format, ktery vyzadujete, neni kompatibilni s zadnym formatem
podporovanym utilitou Export, smite duplikovat format s pouzitim ,,Configurable ASCII
Template Editoru, ktery je soucasti utility Export. Viz Export Utility Software .

Omezeni existujicich GIS a CAD databazi

Pokud maji byt data importovana do existujici GIS a CAD databaze, potiebujete znat jeji
pozadavky a omezeni, napf.:

. Maximalni délka jakéhokoliv textového atributu ve vasi

databazi. Délka textovych atributd v knihovné by méla byt
stejna.
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Maximalni pocet desetinnych mist jakéhokoliv numerického
atributu v databazi. Délka ekvivalentnich numerickych atributi
v knihovné by méla byt stejna.

Formaty datovych (mésic-den-rok, den-mésic-rok nebo rok-
mesic-den) a casovych (12 nebo 24 hodin) polozek by mély
byt v definici datové knihovny stejné.

Uspotadani atributi v databazi. V knihovné by mély byt
usporadany stejnym zptisobem. Poradi prvkl neni tak
dalezité jako poradi atributii v ramci prvku.

Ptipustné hodnoty atributd. Pokud je atribut jednim z

definovaného souboru koédu nebo fetézct, vytvoite v

knihovng prvkl menu atribut namisto textového. To omezi
hodnoty, které je mozno v poli vlozit.

2.5 Organizace informaci v knihovné prvka

Pted formalnim vytvofenim souboru knihovny si promyslete moznosti vkladani prvkd,

atributi a jejich hodnot, v idealnim ptipad€ na mist¢ sbéru dat.

Po sepsani nazvi prvkd, atributl a jejich hodnot mizete zacit editorem knihoven prvki

Napiste si vS§echny prvky, které by mély byt v knihovné
obsazeny.

Sepiste si klasifikaci prvkda.
Sepiste si nazvy atributil pro kazdy prvek.

Sepiste si vlastnosti atributtl.

vytvaret knihovnu.

2.6 Preneseni knihovny prvkil do polniho zaznamniku

Kompletni popis ptevodu knihovny do GIS zaznamniku viz Data Transfer Utility

Software .

Pokud pouzivate pienosny pocitat a ASPEN software a mate moznost piipojeni k pocitaci

v kancelati pomoci site, diskové jednotky nebo client/server zatizeni, mizete jednoduse
kopirovat knihovnu do polniho pocitace pomoci manazeru souborti, Windows Exploreru

nebo piikazem DOSu Copy.
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2.7 Carové kody

Ctecky ¢arovych kédi jsou volitelné piislusenstvi k MC-V, TDC1 a TDC2 polnim

zaznamnikim. MizZete je pouzivat k fizeni sbéru dat v terénu. Lze s nimi startovat méfeni

a rychle a jednoduse vybirat z menu atributt.

Carové kédy jsou vyuzivany k nasledujicim funkcim:

. Start méteni prvku (jeden arovy kod pro jeden prvek)

. Konec méreni prvku

. ZruSeni prvku

. Opakovani posledniho prvku

. Pferuseni zdznamu

. Pokracovani zaznamu po preruseni

. Zapnuti Quickmarku

. Vypnuti Quickmarku

. Vybér hodnoty z menu atributu (jeden ¢arovy kod pro jednu

hodnotu menu atributu)
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3 Pouziti Data Dictionary

Editoru

Tato kapitola popisuje, jak Data Dictionary Editor pracuje, a vysvétluje jeho ovladani.

Témata obsahuji:

Jak spustit Data Dictionary Editor
Jak vytvaret prvky a atributy
Jak vybirat polozky v knihovnach
Jak editovat prvky a atributy

Jak ptenaset a kopirovat prvky a atributy

3.1 Spousténi Data Dictionary Editoru

Pfed zapocetim prace s Data Dictionary Editorem musi byt spustény MS Windows a
nainstalovan Pathfinder Office. Data Dictionary Editor se spousti z Pathfinder Office, ale
v piipadé ,,custom™ instalace nebo pod Windows 95 se ve skupiné Pathfinder Office
vytvofi samostatna ikona, takze jej miZete startovat piimo z Windows.

Pro start Data Dictionary Editoru z Pathfinder Office Softwaru:

Z menu vyberte Utilities / Data Dictionary Editor.

Pro start z Windows NT:

Kliknéte dvakrat na ikonu Data Dictionary Editor nebo ji vysvit'te pomoci Sipek a
stisknéte [Enter].

Pro start Data Dictionary Editoru z Windows 95:

1.
2.

Stisknéte Start .

Z menu vyberte Pathfinder Office / Utilities / Data Dictionary Editor.

3.2 Vytvareni prvku a atributt

Pro vytvoreni prvku:

1.
2.

Stisknéte Create Feature nebo [F3]. Objevi se okno New Feature.

V poli Feature Name napiste ndzev prvku, napft. ‘Silnice’. To je jméno, které se v
dataloggeru objevi pii zamétovani prvku v terénu.
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Pokud chcete vlozit v poli Comment komentaf, uciite to ted’.

3. Zpole Feature Classification vyberte typ prvku. Mlze to byt point (bod), line
(linie) nebo area (plocha).

4. Stisknéte OK. New Feature zmizi a novy prvek se objevi ve Features seznamu v
hlavnim okné.

Pro vytvoreni atributu:

1. Vyberte prvek, ke kterému bude atribut pridan. Viz také 3.3.

2. Stisknéte New Attribute nebo [F7]. Objevi se okno New Attribute Type.
3. Vyberte typ atributu.

4. Stisknéte OK. Objevi se okno, kde je mozno zadat detaily.

5.V policku Attribute Name napiste jméno atributu. Toto jméno se spolecn¢ s
ostatnimi vztahujicimi se k prvku a polickem pro vlozeni hodnoty atributu objevi v
dataloggeru v terénu.

Piipadny komentai zadejte v poli Comment nyni.

6. Stisknéte OK, okno zmizi a novy atribut se objevi v seznamu Attributes v hlavnim
oknu.

3.3 Vybér polozek v knihovnach prvk
Pokud chcete prvky nebo atributy smazat nebo editovat, musite je vybrat.
Pro vybér prvku, atributu nebo hodnoty atributu z menu mysi:

*  Kliknéte na prvek, atribut nebo hodnotu atributu.
Pro vybér prvku klavesnici:
1. Napiste [Alt] + [T] a pfesunete se na seznam prvki.
2. K vybéru pouzijte Sipky.
Pro vybér atributu klavesnici:
1. Vyberte prvek, ktery atribut obsahuje (viz vyse).
2. Napiste [Alt] + [A] a pfesunete se na seznam atributtl.

3. K wvybéru pouzijte Sipky.
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Pro vybér hodnoty atributu z menu klavesnici:

1. Vyberte atribut (viz vySe) a pro editaci stisknéte F8.
2. Napiste [Alt] + [M] a piesunete se na seznam atributd.

3. K vybéru pouzijte Sipky.

3.4 Editace prvka a atributu
Pro editaci prvku:

1. Vyberte prvek k editaci.
2. Stisknéte Edit Feature nebo [F4]. Objevi se dialogové okno Edit Feature.

3. Provedte pozadované zmény prvku a stisknéte OK. Okno zmizi.

Tip — Dvoji kliknuti na prvek je zkratkou k oknu Edit Feature.

Pro editaci atributu:

1. Vyberte prvek, ktery obsahuje atribut k editaci, potom vyberte atribut.
2. Sisknéte Edit Attribute nebo [F8]. Objevi se dialogové okno.

3. Provedte piislusné zmény atributi a stisknéte OK.

Tip — Dvoji kliknuti na atribut je zkratkou k oknu pro editaci atributu.

3.5 Presouvani a kopirovani polozek v knihovnach prvku

Pfi vytvafeni knihovny prvkl je mozno ptesunovat a kopirovat prvky a atributy. V této
sekci je popsano nékolik technik pro tuto ¢innost.

3.5.1 Tazeni a pousténi

S mys$i mazete pro presouvani a kopirovani prvki, atributl a atributi z menu pouzit
metodu tazeni a pousténi (drag-and-drop).

Pro presun prvku, atributu nebo hodnoty atributu z menu:

1. Stisknéte [Shift].
2. Presunte mys na polozku, kterou chcete presunout a stisknéte levé tlacitko mysi.

3. Nechte tlacitko stisknuté a tihnéte myS$ nahoru nebo dolii po seznamu. Pust’te
tlacitko, kdyz je vysviceny prouzek na mist¢, které pozadujete.
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Pokud jste tahli dolti, polozka bude umisténa pod vysvicenym prouzkem, pokud
nahoru, bude nad prouzkem.

Pro kopirovani prvku, atributu nebo hodnoty atributu z menu:

1. Stisknéte [Ctrl].

2.  Presunte mys na polozku, kterou chcete presunout a stisknéte levé tlacitko mysi.

3. Nechte tlacitko stisknuté a tihnéte myS$ nahoru nebo dolii po seznamu. Pust’te
tlacitko, kdyZ je vysviceny prouzek na mist¢, které pozadujete. Novy identicky

prvek bude umistén na pozadovaném miste.

Pokud jste tahli dold, polozka bude umisténa pod vysvicenym prouzkem, pokud
nahoru, bude nad prouzkem.

3.5.2 Vyriznuti, kopirovani a viozeni
Prvky, atributy a text mohou byt vytiznuty, kopirovany a vloZeny.
Vytiznuti odstrani polozku z aktualniho adresate a zkopiruje ji do schranky.
Kopirovani polozku zkopiruje do schranky bez odstranéni.

Vlozeni zkopiruje polozku ze schranky do aktudlniho datového adresafe. Pokud je
objektem prvek, lze jej vlozit pouze do pole Features. Atribut pouze do pole Attributes.

Text lze vyiiznout, kopirovat a vkladat mezi textovymi poli v jakékoliv Windows aplikaci

véetn€ Data Dictionary Editor.

Prenaset nebo kopirovat prvky v datové knihovné nebo mezi datovymi knihovnami mizete

pomoci ptikazii Cut, Copy a Paste v menu Edit.

Poznamka — Nelze vyfiznout, kopirovat a vkladat hodnoty atributu z menu.

Pro presun prvku nebo atributu z jedné pozice na druhou:

1. Vyberte prvek nebo atribut.

2. Vyberte Edit / Cut Feature nebo Edit / Cut Attribute nebo pouzijte tlacitko Cut,
piipadné pomoci klavesnice [Ctrl] + [X].

3. Pfesunte polozku na nové misto v seznamu a vyberte Edit / Paste Feature nebo
Edit / Paste Attribute nebo pouzijte tlacitko Copy, piipadné pomoci klavesnice
[Ctr]] +[V].

Prvek nebo atribut budou umistény pfimo pod vysvicenym prouzkem.
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3.5.3

Pro kopirovani prvku nebo atributu:

1. Vyberte prvek nebo atribut.

2. Vyberte Edit / Copy Feature nebo Edit / Copy Attribute nebo pouzijte tlacitko
Copy, pfipadné pomoci klavesnice [Ctrl] + [C].

3. Pokud kopirujete prvek nebo atribut do jiné knihovny, oteviete ji piikazem File /
Open.

4. Presunte polozku na nové misto v seznamu a vyberte Edit / Paste Feature nebo
Edit / Paste Attribute nebo pouzijte tlacitko Copy, ptipadné pomoci klavesnice
[Ctrl] + [V].

Kopie prvku nebo atributu budou umistény pfimo pod vysvicenym prouzkem.

Tip — Kopirovany nebo vyfiznuty prvek nebo atribut mizete vkladat kolikrat chcete. To
je uzite€né pfi vytvareni nékolika podobnych prvkil nebo atributu.

Presouvani polozek nahoru a dolt

Po vytvoteni prvku nebo atributu jej mizete pfesouvat knihovnou prvki, dokud neni
umistén tam, kam chcete. Existuje nékolik moznosti, jak to udélat:

*  Pfesun nahoru a dolii pfimo pomoci listy.
*  Pfesun pomoci piikazu v menu New..
*  Technika tazeni a pousténi popsana vyse.

Hodnoty atribut z menu mtiizete presouvat také tlacitky v oknech New Menu Attribute
nebo Edit Menu Attribute.

Pro presun prvku nebo atributu o jednu pozici v seznamu nahoru:

1. Vyberte prvek nebo atribut, ktery chcete ptesunout.

2. Vyberte Edit / Move Up nebo stisknéte tlacitko Move Up, piipadné na klavesnici
[Ctrl] + [U].

Pro presun prvku nebo atributu o jednu pozici v seznamu dolii:

1. Vyberte prvek nebo atribut, ktery chcete ptesunout.

2. Vyberte Edit / Move Down nebo stisknéte tlacitko Move Down, ptipadné na
klavesnici [Ctrl] + [D].
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4 Vyukova lekce

Vyukova lekce sekvenéné popisujici postup feseni instruktazniho prikladu, ktery je
soucasti nainstalovaného softwaru, je pfedmétem originalniho manualu (viz Data
Dictionary Editor Software User Guide).
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5 Data Dictionary Editor -
uzivatelska obsluha

Tato kapitola popisuje krok za krokem okno Data Didtionary Editoru a dialogova okna
voland z hlavniho okna.

5.1 Hlavni okno Data Dictionary Editoru
V nasledujicich odstavcich jsou popsana pole a tlacitka hlavniho okna.
Name

Vlozte nazev aktualni knihovny prvki. Toto pole musi byt vyplnéno. Nazev miize mit az
20 znak.

Poznamka — Neni to jméno souboru obsahujiciho knihovnu, ale popisny nazev
knihovny.

Comment

Vlozte komentat ke knihovné. Vyplnéni tohoto pole neni nutné. Komentaf miize mit az 40
znakl.

Features

Toto pole obsahuje seznam vSech prvki v aktudlni knihovné. Vlevo od kazdého prvku se
objevi ikona, ktera indikuje jeho klasifikaci.

V seznamu lze prvky kopirovat nebo pfesunovat pomoci mysi.

Attributes

Toto pole obsahuje seznam atributli vybraného prvku. Vlevo od kazdého atributu se objevi
ikona, ktera indikuje jeho typ.

Oddélovace nemaji ikony. Atributy lze v seznamu kopirovat nebo piesunovat.
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Attribute Information

Toto pole poskytuje informaci o vybraném atributu. Je pouze zobrazovaci. K editaci
informace je tfeba pouzit Edit Attribute.

New Feature

Pouzijte pro ptidani nového prvku do aktudlni knihovny. Objevi se okno New Feature.
Rovnéz Ize pouzit tlacitka [F3].

Edit Feature

Pouzijte pro editaci vybraného prvku. Objevi se okno Edit Feature. Rovnéz lze pouzit
tlacitka [F4].

Tip — Dvojim kliknutim na prvek vyberete a oteviete okno Edit Feature.

Delete Feature

Pouzijte pro smazani vybraného prvku. Poté jste pozadani o potvrzeni akce. Rovnéz 1ze
vybrat tlac¢itkem [F5].

New Attribute

Pouzijte pro pfidani nového atributu k vybranému prvku. Objevi se okno New
Attribute.Rovnéz lze vybrat tlacitkem [F7].

Edit Attribute

Pouzijte pro editaci vybraného atributu. Okna zavisi na typu vybraného atributu. Jsou
identicka s okny pro vytvareni novych atributll. Rovnéz Ize vybrat tlacitkem [F8].

Tip — Dvojitym kliknutim na atribut jej vyberete a oteviete okno Edit Attribute.

Delete Attribute

Pouzijte pro smazani vybraného atributu. Poté jste pozadani o potvrzeni akce. Rovnéz lze
pouzit tlacitka [F9] nebo [DEL].

5.2 Dialogové okno New Feature

Stisknéte New Feature a objevi se dialogové okno New Feature:
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Feature Name

Zde vlozte nazev prvku. Toto policko musi byt vyplnéno a mize mit az 20 znakl. Nazev
prvku je ekvivalentni vrstvé v GIS nebo CAD systému.

Comment

Zde vlozte komentar, ktery mize mit délku az 40 znakt. Vyplnéni neni povinné.

Feature Classification

Zde vlozte t¥idu prvku.

Volba Popis

Point Reprezentuje bezrozmérny objekt (nema délku ani
§itku). Pt.

e Stromy
*  Sloupy
Line Reprezentuje objekt, ktery ma délku, ale ne Sitku. Pt.
* Silnice
* Potoky
Area Uzaviena linie - objekt s délkou i Sitkou. Pt.
* Baziny
» Jezera

5.3 Okno Edit Feature

Po stisku Edit Feature se objevi dialogové okno, které je identické s oknem New Feature
(viz 5.2).

5.4 Okno New Attribute Type

Po stisku New Attribute se objevi dialogové okno, ve kterém v poli Type vyberete typ
nového atributu.

Volba Popis Pouzijte pro

Menu Menu atributy se skladaji z malého vybér hodnoty ze
definovatelného souboru hodnot - fetézcti znaki. seznamu moznych

Numeric Numerické atributy umoziuji pti sbéru prvka vlozeni numerickych
vkladat ¢iselné hodnoty. hodnot.

Text Textové atributy jsou fetézce pismen, Cisel nebo vlozeni jakékoliv
jinych znak. informace (hodnoty)
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Date Datové atributy umoziuji vlozit pii sbéru prvkt
datum.

vlozeni data

Time Casov¢ atributy umoziiuji vlozit pii sbéru prvki
cas.

vlozeni ¢asu

File Name Tyto atributy umoziuji pti zadavani prvku vlozit
jméno souboru - pouze s pienosnymi pocitaci
vybavenymi ASPEN softwarem, ostatni
dataloggery je interpretuji jako textové.

vlozeni jména
souboru

Separator  Odde€lova¢ mize byt vlozen v seznamu atributl
kdekoliv k poznamce ¢i preruseni seznamu -
nejsou to atributy a nemohou mit hodnoty.

zvySeni prehlednosti
dlouhého seznamu
atribut

Pozor — Oddélovace slouzi pouze pro poznamky v seznamu atributd. Jelikoz nemohou
obsahovat hodnoty, nejsou nikdy exportovany do GIS nebo CAD systému. Pathfinder

Office je neexportuje.

Po stisku OK se objevi okno prislusné vybranému typu atributu (viz 5.5. a dale).

5.5 New Menu Attribute Dialog

Pfi vybéru Menu v okné New Attribute Type se objevi dialogové okno New Menu

Attribute.

Attribute Name

Zde vlozte jméno atributu, které miize mit az 20 znak a je ekvivalentni kli¢i, polozce
nebo poli v GIS nebo CAD systému. Vyplnéni je povinné.

Comment

Zde nepovinné vlozte komentart, ktery mize mit az 40 znakd.

Attribute Values

Toto pole zobrazuje seznam hodnot aktualniho atributu.

New

Toto tlac¢itko stisknéte v pfipadé, Ze chcete do seznamu atributti vlozit novou hodnotu (viz

5.5.1.).
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Edit

Toto tlacitko stisknéte pro editaci hodnoty aktudlniho atributu. Objevi se okno Edit

Attribute Value - Menu Item , které je identické s oknem New Attribute Value - Menu Item

(viz5.5.1.).

Delete

Toto tlacitko stisknéte pro smazani aktualni hodnoty vybraného atributu.

Pozor — Hodnotu atributu nelze obnovit pfikazem Edit / Undo.

Move Up

Toto tlacitko stisknéte pro posunuti hodnoty atributu o jedno misto v seznamu vyse.

Move Down

Toto tlacitko stisknéte pro posunuti hodnoty atributu o jedno misto v seznamu nize.

Field Entry

Pole Field Entry ovliviiuje vstup hodnot vybraného atributu pii sbéru dat.

Volba Popis

Normal Muizete vlozit hodnotu, ale nejste k tomu nuceni.
Pokud ji nevlozite, nejste informovani.

Required Musite vlozit hodnotu. Nelze ukoncit méteni,
dokud ji nevlozite. Tato volba nema vliv, pokud
nastavite hodnotu menu atributu jako standard,
ktery je pak vzdy pro novy prvek nabidnut.

Not Permitted Neni povoleno vkladat hodnotu. Tuto volbu Ize
uzit v kombinaci se standardni hodnotou atributu,
aby se zabranilo jeji zméné.

5.5.1 Okno New Menu Attribute - Menu ltem

Po stisku New v okné New Menu Attribute nebo Edit Menu Attribute se objevi dialogové
okno New Attribute Value - Menu Item.
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Attribute Value

V poli Attribute Value vlozte nazev hodnoty atributu - musi byt vyplnéno a mtize mit az 20
znakd.

Default

Zaskrtnéte v ptipadé, Ze ma byt standardni hodnotou atributu.

Code Value 1

Do tohoto policka vlozte kodovou hodnotu 1. Miize byt dlouha 6 znakd a vyplnéni je

nepovinné. Vypliujte v ptipad¢, ze chcete, aby meti¢ pracoval se seznamem popisnych
hodnot, ale do GIS nebo CAD systému se exportovalo néco jiného (Code Value 1).

Pozor — Pokud definujete kédové hodnoty pro jeden menu atribut, musite je definovat
pro vSechny menu atributy. Exportujete pak bud’ hodnoty nebo kédovou hodnotu 1

).

Code Value 2

Do tohoto policka vlozte kddovou hodnotu 2. Muize byt dlouhd 6 znakl a vyplnéni je
nepovinné. Vypliujte v piipadé, ze chcete, aby méfic pracoval se seznamem popisnych
hodnot, ale do GIS nebo CAD systému se exportovalo néco jiného (Code Value 2).

Pozor — Pokud definujete kédové hodnoty pro jeden menu atribut, musite je definovat
pro vdechny menu atributy. Exportujete pak bud’ hodnoty nebo kédovou hodnotu 1

).

Add

Stisknéte pro potvrzeni hodnoty atributu a ptidani do seznamu. Znovu se objevi dialogové
okno New Attribute Value, takze muZzete vlozit dalsi hodnotu atributu. Pokud jste hotovi,
stisknéte Close.

Cancel

Stisknéte, pokud cheete okno New Attribute Value uzaviit bez pridani nové hodnoty
atrtibutu.

Close

Po vlozeni nového atributu se Cancel zméni na Close a po jeho stisknuti okno New
Attribute Value uzaviete.
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Poznamka — Stiskem Close jesté nepfidate do seznamu hodnot atributt novou hodnotu
z poli¢ka Attribute Value - k tomu potfebujete nejdfive stisknout Add.

5.6 Okno New Numeric Attribute

Po vybéru Numeric v okné New Attribute Type a stisku OK se objevi dialogové okno New
Numeric Attribute.

Attribute Name

Zde vlozte nazev atributu, ktery mize byt az 20 znakt dlouhy. Je ekvivalentni kli¢i,
polozce nebo poli v GIS nebo CAD systému. Vyplnéni je povinné.

Comment

Zde vlozte nepovinny komentaf, ktery mize byt az 40 znakt dlouhy.

Decimal Places

Zde vlozte pocet desetinnych mist atributu. 0 znaci, ze jde o cela ¢isla. Policko musi byt
vyplnéno.

Minimum

Zde vlozte minimalni povolenou hodnotu. Policko musi byt vyplnéno.

Maximum

Zde vlozte maximalni povolenou hodnotu. Poli¢ko musi byt vyplnéno.

Default

Zde vlozte standardni hodnotu aktualniho atributu. Nevlozite-li Zadnou, hodnota atributu
pfi sbéru dat bude nastavena na 0 (zadna hodnota). (GeoExplorer a PATHLOG datalogger
neumoznuji pouziti nulovych hodnot jako standardnich - viz 8.4.)

Field Entry

Toto pole ovliviiuje vstup hodnot vybraného atributu pfi sbéru dat.

Volba

Popis
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Normal

Lze vlozit hodnotu, ale neni to podminkou.

Required Musite vlozit hodnotu, jinak neukonéite méieni. Nema
vyznam pii nastaveni standardni hodnoty.
Not Permitted  Nelze vlozit hodnotu - 1ze zkombinovat s nastavenim

standardni hodnoty, ¢imzZ zabranite jeji zmén¢.

5.7 New Text Attribute Dialog

Po vybéru Text v okné New Attribute Type a stisku OK se objevi dialogové okno New
Text Attribute.

Attribute Name

Zde vlozte nazev atributu, ktery miize byt az 20 znakd dlouhy. Vyplnéni je povinné.
Nazev je ekvivalentni kli¢i, poloZce nebo poli v GIS nebo CAD systému.

Comment

Zde vlozte nepovinny komentaf, ktery mize byt az 40 znakti dlouhy.

Length

Do tohoto pole vlozte délku atributu. Je to pocet povolenych znakii. Maximalni délka je
100 znak. Pole musi byt vyplnéno.

Field Entry

Toto pole ovliviiuje vstup hodnot vybraného atributu pii sbéru dat.

Volba Popis

Normal Muizete vlozit hodnotu, ale nepovinné. Pokud to
neucinite, nejste o tom informovani.

Required Musite vlozit hodnotu, jinak nebude méteni
ukonceno.

Not Permitted  Neni povoleno vkladat hodnotu.

5.8 Okno New Date Attribute

Po vybéru Date v okné New Attribute Type a stisku OK se objevi dialogové okno New
Date Attribute.

26



Attribute Name

Zde vlozte nazev atributu, ktery mize byt az 20 znaka dlouhy. Vyplnéni je povinné.
Nazev je ekvivalentni klici, poloZce nebo poli v GIS nebo CAD systému.

Comment

Zde vlozte nepovinny komentat, ktery mize byt az 40 znakt dlouhy.

Format

V tomto poli vyberte format atributu.

Poznamka — Dataloggery toto pole pouZivaji pro uklddani datumu pouze v rover
souboru. Do polnich pocitact s ASPEN softwarem je vkladejte s vyuzitim Short Date
Format ve Windows Control panelu. Vkladani datumu do TDC1, TDC2 nebo MC-V
datalogger(l (Asset Surveyor) se déje s vyuzitim formatu specifikovaného v Time &
Date formuléafi. Do GeoExploreru ve formatu z Configuration / Date & Time /

Date Format.

Auto Generate

Auto Generate zatrhnéte k automatickému pripojeni data k prvku s timto atributem,
kdykoliv je pouzit. ZruSeni zatrzeni ma za nasledek nastaveni atributu na nulu.

Field Entry

Toto pole ovliviiuje vstup hodnot vybraného atributu pii sbéru dat.

Volba Popis

Normal Muizete vlozit hodnotu, ale nepovinné. Pokud to neucinite,
nejste o tom informovani.

Required Musite vlozit hodnotu, jinak nebude méteni ukonéeno. Tato
volba nema vyznam, jestlize je pouzito Auto Generate. Datum
je pak pfirazen v okamziku zhajeni mefeni nového prvku.

Not Permitted  Neni povoleno vkladat hodnotu. V kombinaci s volbou Auto

Generate zabranite jakymkoliv zméndm v automaticky
generovaném datumu.
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5.9 Okno New Time Attribute

Po vybéru Time v okné New Attribute Type a stisku OK se objevi dialogové okno New
Time Attribute.

Attribute Name

Zde vlozte nazev atributu, ktery mize byt az 20 znaka dlouhy. Vyplnéni je povinné.
Nazev je ekvivalentni klici, poloZce nebo poli v GIS nebo CAD systému.

Comment

Zde vlozte nepovinny komentat, ktery mize byt az 40 znakt dlouhy.

Format

V tomto poli vyberte format atributu.

Poznamka — Dataloggery toto pole pouZivaji pro ukladani ¢asu pouze v rover souboru.
Do polnich pocitact s ASPEN softwarem jej vkladejte s vyuzitim Time Format ve
Windows Control panelu. Vkladani ¢asu do TDC1, TDC2 nebo MC-V dataloggeru s
Asset Surveyor softwarem se déje s vyuzitim formatu specifikovaného v Time & Date
formulafi. Do GeoExploreru pomoci formatu specifikovaného v

Configuration / Date & Time / Time Display.

Auto Generate

Auto Generate zatrhnéte k automatickému ptipojeni ¢asu k prvku s timto atributem,
kdykoliv je pouzit. ZruSeni zatrzeni ma za nasledek nastaveni atributu na nulu.

Field Entry

Toto pole ovliviiuje vstup hodnot vybraného atributu pii sbéru dat.

Volba Popis

Normal Muizete vlozit hodnotu, ale nepovinné. Pokud to
neucinite, nejste o tom informovani.

Required Musite vlozit hodnotu, jinak nebude méteni

ukonceno. Tato volba nema vyznam, jestlize je
pouzito Auto Generate. Cas je pak pfifazen v
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okamziku zahéjeni méteni nového prvku.

Not Permitted

Neni povoleno vkladat hodnotu. V kombinaci s
volbou Auto Generate zabranite jakymkoliv
zménam v automaticky generovaném case.

5.10 Okno New File Name Attribute

Po vybéru File Name v okné New Attribute Type a stisku OK se objevi dialogové okno
New File Name Attribute.

Attribute Name

Zde vlozte nazev atributu, ktery mize byt az 20 znakd dlouhy. Vyplnéni je povinné.

Comment

Zde vlozte nepovinny komentat, ktery mize byt az 40 znakt dlouhy.

Field Entry

Toto pole ovliviiuje vstup hodnot vybraného atributu pfi sbéru dat.

Volba Popis

Normal Mtizete vlozit hodnotu, ale nepovinné. Pokud to
neucinite, nejste o tom informovani.

Required Musite vlozit hodnotu, jinak nebude méteni
ukonceno.

Not Permitted ~ Neni povoleno vkladat hodnotu.

Poznamka — File name attribut je dataloggery kromé pfenosnych pocitact s ASPEN
softwarem interpretovan jako textovy o délce 100 znaku.

5.11 Okno New Separator

Po vybéru Separator v okné New Attribute Type a stisku OK se objevi dialogové okno
New Separator Attribute.

Separator Name

Zde vlozte nazev oddélovace, ktery maze byt az 20 znaki dlouhy. Vyplnéni je povinné.
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Comment

Zde vlozte nepovinny komentat, ktery mize byt az 40 znakt dlouhy.

5.12 Okna Edit Attribute

K editaci vybraného atributu stisknéte Edit Attribute. Objevi se dialogové okno, které
zavisi na typu vybraného atributu. Tato okna jsou identicka s okny pro vytvaieni novych
atributll. Viz 5.5 a dale.

5.13 Paleta nastroju
Tato paleta obsahuje néstroje pro snadny pfistup k ¢asto uzivanym operacim.

Kazdému néstroji odpovida ekvivalentni kombinace klaves.

Ekvivalenty nastroju

Nastroj Klavesnice Menu
New File (novy soubor) [Ctrl] + [N] File / New
Open File (otevieni souboru) [Ctrl] + [O] File / Open
Save File (uloZzeni souboru) [Ctrl] + [S] File / Save
Print (tisk) [Ctrl] + [P] File / Print
Print Preview (prohlédnuti File / Print
tisku) Preview
Undo (vraceni operace) [Ctrl] + [Z] Edit / Undo
Cut (odstranéni) [Ctrl] + [X] Edit / Cut
Copy (kopirovani) [Ctrl] + [C] Edit / Copy
Paste (vlozeni) [Ctrl] + [V] Edit / Paste
Move Up (posunuti nahoru) [Ctrl] + [U] Edit / Move
Up
Move Down (posunuti dol() [Ctrl] + [D] Edit / Move
Down
Help (pomoc) [F1] Help /
Contents

Tip — Pokud si nejste jisti, co které tlaCitko palety nastroju znamena, podrzte nad nim

chvilku ukazovatko mysi. Objevi se Zluta schranka s vysvétlenim vyznamu nastroje.
Zméni se rovnéZ stavova liSta a ukaZe se detailni popis pfikazu.
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5.14 Stavovy radek
Stavovy fadek zobrazuje aktualni stav Data Dictionary Editoru. Je rozdélen do dvou poli:
Information (informacniho pole) a Key Status (stavu klavesnice).
Information
Toto pole se méni v zavislosti na pohybu kurzoru nad ptikazy menu nebo ukazovatka mysi

nad tlacitky palety nastroju - podava jednotadkovy popis piikazu.

Key Status Field

Toto pole ukazuje aktudlni stav klavesnice (Caps Lock, Num Lock, Scroll Lock). V
zavislosti na aktivizaci odpovidajicich klaves se objevi slova CAP, NUM, SCRL.
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6.1 New

6.2 Open

6 File menu

Menu File obsahuje ptikazy pro praci se soubory.

Data Dictionary editor uklada knihovny prvkt jako DDF (Data Dictionary Format) nebo
textové soubory. Muize ¢ist DDF a textové soubory a odvodit knihovny z existujicich
datovych souborii (SSF, COR a PHS).

Tento ptikaz vycisti Data Dictionary Editor od vSech prvki a atribut a ptipravi jej na
vytvoreni nové knihovny prvkd.

Vyberte File / New nebo kliknéte na tlacitko New File. Pokud byla aktualni knihovna
modifikovana, budete nejdiive dotazani, zda ji chcete ulozit.

Vybérem File / Open nebo kliknutim na tlac¢itko Open File mtizete oteviit knihovnu prvki
pro prohlizeni a editovani. Najednou 1ze mit otevienu pouze jednu knihovnu. Pokud byla
aktualni knihovna modifikovana, budete nejdtive dotazani, zda ji chcete ulozit, nez dojde
k otevieni.

Poznamka — K odvozeni definice knihovny ze soubor(l SSF, COR nebo PHS vyberte
Import From Data File.

Dialogové okno Open Data Dictionary pouzijte k vybéru a otevieni souboru knihovny.

File Name

V polic¢ku File Name vypiste jméno souboru nebo na n¢ kliknéte v seznamu pod nim.
Schranka obsahuje v§echny soubory definovaného typu v aktualnim adresafi. Pro pfistup k
souboru, ktery pozadujete, miizete podle potieby zménit diskovou jednotku a adresar.

List Files of Type

Toto policko specifikuje typ souboril, které se objevi v seznamu File Name. Volby jsou:

Volba ...

V seznamu ...

Dictionaries (*.DDF) soubory knihoven

All Files (*.%)

vsechny soubory v adresari
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Read Only
Zaskrtnéte v ptipadé, Ze cheete soubor oteviit pouze v modu read-only. Takovy soubor

nemuze byt uloZen, ale lze jej modifikovat a ulozit jako novy soubor pomoci File /
SaveAs.

OK a Cancel

Stisknéte OK a oteviete soubor. Po stisknuti Cancel okno zavfete aniz byste otevieli
soubor.

6.3 Save

Tento piikaz pouzijte k ulozeni aktualni knihovny prvku. Béhem vytvafeni a modifikace ji
muzete ukladat, kolikrat chcete.

Pro ulozeni knihovny vyberte Select File / Save nebo kliknéte na tlacitko Save File. Pti
prvnim uloZeni jste dotdzani pomoci okna Save As.

6.4 Save As

Tento ptikaz pouzijte pro uloZeni kopie aktualni knihovny prvki do nového souboru.
Vyberte File / Save As a objevi se dialogové okno.

Toto okno uzijte pro vybér jména, jednotky a adresate souboru, do kterého bude knihovna
ulozena.

File Name

Pole File Name obsahuje piivodni jméno souboru v aktudlnim adresati nebo standardni
jméno, jestlize soubor nebyl ulozen. Potvrd’te nebo zméiite jméno a mizete zmenit
jednotku a adresaf, jestlize chcete soubor ulozit v jiném nez aktudlnim adresafi.

OK a Cancel

Stisknéte OK a ulozite soubor. Stisknéte Cancel a uzaviete okno bez uloZeni souboru.

6.5 Print Setup

Tento ptikaz pouzijte pro nastaveni tiskarny. Rzné tiskarny maji rizné volby. Ptikaz
pouzijte pouze v ptipadé, Ze chcete tisknout na jiné tiskarné nez aktualné nastavené v
prostfedi Windows.
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6.6 Set Printer Font

Tento ptikaz pouzijte k vybéru fontu pro tisk knihoven. Zobrazi se standardni dialogové
okno a umozni vam nastavit nazev, typ a velikost fontu a zobrazi vzorek.

6.7 Print Preview
Tento ptikaz uZzijte pro prohlédnuti stranek pro tisk pted vytisténim.
Vyberte File / Print Preview nebo klilknéte na tlacitko Print Preview. Na stavovém fadku
uvidite ¢islo stranky.
Print

Pouzijte k odeslani souboru na tiskarnu. Téhoz docilite vybérem File / Print.

Next Page

Stisknéte pro nalistovani dalsi stranky. Tlacitko zmizi, pokud jste na posledni strance.

Prev Page

Nalistujete predeslou stranku. Zmizi, pokud jste na prvni strance.

One Page / Two Page

Prepina mezi jednostrankovym a dvoustrankovym zobrazenim.

Zoom In

Stisknéte toto tlacitko a zvétsite rozlisSeni. Existuji tfi hladiny zvétSeni. Tlacitko zmizi na
maximalni arovni.

Kliknéte na prohliZzenou stranku a zvétsite zobrazeni na dalsi uroven, ptiCemz ji
vycentrujete na bod, kde jste tukli.
Zoom Out

Stisknéte toto tlacitko a zmensite rozliSeni. Existuji tfi urovné rozliseni. Tlacitko zmizi na
nejnizsi trovni.
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Close

Stiskem tohoto tlacitka opustite Print Preview mod a vratite se do hlavniho okna.

6.8 Print

Pouzijte k odeslani knihovny prvki na tiskarnu, a to bud’ vybérem File / Print nebo
tlacitkem Print. Dialogové okno se lisi podle typu tiskarny.

6.9 Nastaveni ¢carového kédu

Tento piikaz pouzijte k nastaveni parametra tisku carového kodu. Lze modifikovat
velikost ¢arovych kodu a pocet sloupcti koda na strance.

Vyberte File / Barcode Setup a objevi se okno Barcode Setup.

Scale Factor

Vlozte métitkovy faktor pro tisk - hodnotu mezi 1% a 500%.

Number of Columns
Vlozte pocet sloupciti carovych kodl na stranku. Maximalni pocet je 10.

Pocet sloupcty, které je mozno umistit na strance, je fizen hodnotou vloZenou v poli Scale.

6.10 Preview Barcodes

Tento piikaz se pouzije pro prohlédnuti Carovych kédu k tisku. Vyberte File / Preview
Barcodes.

Na stavové fadce je Cislo aktualni stranky.

Tlacitka nastroja jsou identicka s tlacitky pro prohlizeni tiskti knihoven prvki.

6.11 Print Barcodes

Tento piikaz se pouziva pro tisk carovych kodu pro aktualni knihovny prvkia. Vyberte File
/ Print Barcodes. Dialogové okno se 1i§i v zavislosti na vybrané tiskarné.
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6.12 Import From Data File

Tento ptikaz se pouziva pro import knihovny prvkii z datového souboru. Neotevira datovy

soubor, ale vytvari kopii z jeho knihovny. Je tieba ji uloZit jako soubor knihovny s
pouzitim File / Save nebo File / Save As.

Ptikaz Import From Data File ptepise stavajici knihovnu prvkl. Pokud byla prave
oteviena knihovna modifikovana, jste pfed importem nové knihovny prvkl vyzvani k

jejimu ulozeni.

Po vybéru File / Import From Data File se objevi dialogové okno Import From Data
File.

File Name
Zde vlozte nazev importovaného souboru nebo na néj kliknéte pod timto polickem.

Seznam obsahuje vSechny soubory definovaného typu v aktualnim adresafi. Jednotku a
adresaf mizete zménit.

List Files of Type

Toto pole specifikuje typ soubord, které se objevi ve schrance File Name. Existuji
nasledujici moznosti:

Volba ... Do seznamu ...

Data files (ssf, cor, phs) vSechny datové soubory

Field data files (*.ssf) vSechny datové soubory vytvorené v
terénu

Corrected files (*.cor) diferen¢né korigované soubory

Phase files (*.phs) datové soubory vytvorené Phase
Processorem

All files (*.*)

vsechny soubory v adresaii

OK a Cancel

OK stisknéte k importu knihovny prvki z datového souboru. Cancel k uzavieni okna bez

otevieni souboru.
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6.13 Import ASCII File

Tento ptikaz se pouzije k importu knihovny prvkil vytvotrené v Data Dictionary ASCII
formatu. Aktualni knihovna se prepise. Pokud byla modifikovana, jste vyzvani k jejimu
ulozeni. Vyberte File / Import ASCII File a objevi se dialogové okno Import ASCII File.

File Name
Vlozte nazev souboru k importu nebo na n¢j kliknéte v seznamu pod timto polickem.

Seznam obsahuje vSechny soubory definovaného typu v aktualnim adresafi. Jednotku a
adresat mizete zménit.

List Files of Type

Toto pole specifikuje typ soubord, které se objevi ve schrance File Name. Mate tyto
moznosti:

Volba ... Do seznamu ...

ASCII Files (*.txt) ASCII soubory

All Files (*.*) vsechny soubory v adresaii

OK a Cancel

OK stisknéte k importu ASCII souboru a Cancel k uzavieni okna, aniz byste otevieli
soubor.

6.14 Export ASCII File

Export knihovny prvka do Data Dictionary ASCII formatu. Vyberte File / Export ASCII a
objevi se dialogové okno.

File Name
Nézev souboru bude umistén a aktudlnim adrresafi s ptiponou .TXT. Pokud knihovna

nebyla ulozena, ndzev bude UNTITLED.TXT. Pokud potiebujete, vlozte jiné jméno,
ptipadné zméite jednotku a adresar.

OK a Cancel

Stisknéte OK a provedete export knihovny. CANCEL okno uzavie bez otevieni souboru.
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6.15 List of Files

Cast menu File nad piikazem Exit ukazuje seznam poslednich &tyf otevienych souborti
knihoven. K otevfeni nékterého z nich postaci na né&j kliknout nebo stisknout ekvivalentni
numerickou klavesu, oznacujici jeho poradi v seznamu. Tato akce je ekvivalentni vybéru
cestou File / Open.

6.16 Exit

Vyberte File / Exit a uzaviete Data Dictionary Editor.

Pokud byla k tomuto okamziku oteviend knihovna modifikovana, budete vyzvani k jejimu
uloZeni.
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71

7.2

7.3

7.4

7.5

7 Menu Edit

Menu Edit obsahuje ptikazy pro editaci prvkd, atributl a textu.

Tyto ptikazy jsou neptistupné z hlavniho menu. Kliknéte pravym tla¢itkem mysi a
zobrazite menu piikazii nebo pouzijte klavesnici.

Undo

Vyberte Edit / Undo nebo napiste [Ctrl] + [Z] ke zruSeni nebo vraceni predchozi operace.
Zrusené prvky nebo atributy mohou byt timto pfikazem obnoveny, zrusené hodnoty
atributu z menu nemohou.

Cut / Cut Feature / Cut Attribute

Vyberte Edit / Cut nebo napiste [Ctrl] + [X], ¢imZ odstranite vybranou polozku z
ptivodniho umisténi a piesunete ji do schranky. Poté ji mizete kamkoliv vlozit. Lze
odstranit textovy fetézec, prvek nebo atribut.

Copy / Copy Feature / Copy Attribute

Vyberte Edit / Copy nebo napiste [Ctrl] + [C], ¢imz polozku zkopirujete do schranky. Poté
ji mzete kamkoliv vlozit. Lze kopirovat textovy fetézec, prvek nebo atribut.

Paste / Paste Feature / Paste Attribute

Vyberte Edit / Paste nebo napiste [Ctrl] + [V], ¢imz vlozite obsah schranky do aktualniho
adresare. Prikaz je pristupny pouze tehdy, kdyz je ve schrance odpovidajici informace.
Napft. pokud jste zkopirovali nebo pfesunuli do schranky prvek, mizete jej vlozit pouze
zpét do seznamu prvki.

Move Up

Vyberte Edit / Move Up nebo napiste [Ctrl] + [U], ¢imz piesunete vybrany prvek nebo
atribut v seznamu nahoru o jednu pozici. Tento pfikaz je nepfistupny, pokud je vybrana
polozka v listu prvni. Polozku lze pfesunout také mysi.
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7.6 Move Down

Vyberte Edit / Move Down nebo napiste [Ctrl] + [D], ¢imZ pfesunete vybrany prvek nebo
atribut o jednu pozici doll. Polozku lze piesunout také mysi.
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8 Menu Options

Menu Options obsahuje ptikazy pro konfiguraci zobrazeni Data Dictionary Editoru a
ptikazy, které maji vliv na praci editoru jako celku.

8.1 Tool Bar

Data Dictionary Editor zobrazuje standardné paletu nastroji s nastroji pro bézné operace.

Pro jeji skryti vyberte Options / Tool Bar. Pro opétné zobrazeni nastroji zvolte piikaz
ZNnovu.

8.2 Status Bar

Data Dictionary Editor zobrazuje standardné stavovy fadek s informacemi o editoru. Pro

jeho skryti vyberte Options / Status Bar. Pro opétné zobrazeni fadku zvolte pfikaz znovu.

8.3 Unique Feature Names

Data Dictionary Editor mtize kontrolovat, zda je prvnich 8 znakt kazdého prvku
unikatnich. Tato kontrola se objevi, kdyz se snazite knihovnu prvkii ulozit. Objevi se
varovani, Ze byl nalezen vice nez jeden prvek s prvnimi osmi znaky stejnymi.

Nékteré GIS a CAD systémy zkracuji nazvy prvkii na délku osmi znakd. Pokud planujete

export dat do takového systému, je kontrola dilezitd. K jejimu zapnuti vyberte
Options / Unique Feature Names.

8.4 Numeric Default Values Required

Pii zadavani numerického atributu nemusite specifikovat standardni hodnotu. Muzete ji
ponechat prazdnou nebo nulovou. Je to uzite¢né z téchto diivodu:

*  Pfenosné pocitace s ASPEN softwarem nebo TDC1, TDC2, MC-V s Asset
Surveyor softwarem zobrazi pro numerické atributy bez standardni (default)
hodnoty nulovy znak (obecné "?"), ¢imz indikuji, ze atributu nebyla pfifazena
hodnota. Pak je snadné si prohlédnout atributy, které¢ tuto hodnotu maji.

*  Pfifazeni numerického atributu k Required nema vyznam, kdyZ je vSem novym
prvkam pfifazena standardni hodnota. Volba Required mtize detekovat pouze ty
atributy, které nemaji zadnou hodnotu.
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Jestlize mate pfenosny pocita¢ s ASPEN softwarem nebo TDC1, TDC2, MC-V s Asset
Surveyor softwarem, miizete vyuzit vyhodu prazdnych standardnich hodnot; kdyz
definujete numerické atributy, nevkladejte do policka Default zadnou hodnotu.

Pokud chcete mit standardni numerické hodnoty, vybertet Options / Numeric Default
Values Required. Pti vytvareni numerickych atributli pak musite standardni hodnoty
specifikovat.

Pozor — GeoExplorer a PATHLOG dataloggery nemohou pouzivat knihovny s

prazdnymi standardnimi hodnotami numerickych atribut. Pokud va$e knihovna bude

pouZita dataloggerem tohoto typu, doporu€ujeme zapnout volbu Numeric Default
Values Required. To zajisti jeji pouZitelnost.
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9 Menu Help

Menu Help poskytuje piistup k Help ptikaziim Data Dictionary Editoru. Lze tak ziskat
informace o vSech ptikazech editoru.
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