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VBS2

* plne interaktivni takticky virtualni simulator,
* fadi se do kategorie tzv. ,Serious Games" (doslova ,vaznych her®),

v souCasné dobé je zaméren predevsSim na pripravu vSech pfislusniku
pesich, vysadkovych, mechanizovanych a tankovych jednotek
a jednotek namorni pechoty od strelce az po velitele roty (praporu) pro
plnéni ukoll v soudobych (i budoucich) operacich,

« umoznuje velmi realisticky simulovat rizné situace, presuny, jiné taktické
cinnosti,

» specifikou simulatoru je orientace na co nejrealnéjSi simulaci
podminek operacniho prostredi,

« oteviena architektura umoznuje pfidavat dalSi obsah ruzného druhu
(terén, vozidla, jednotky, zbrané, chovani entit, skriptované funkce)
a modularizaci podle charakteru vycviku (modul Fires, modul Strike

dalsi
a dalsi),
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Vyuziti simulatoru VBS2

zaplnit mezeru mezi teoretickou pripravou (vzdélavanim) na
Univerzité obrany a mezi praxi,

implementace cviCeni s podporou vypocetni techniky (Computer
Assisted Excercise, CAX) — vyuziti simulatoru VBS2 VTK -
doplnéni vzdélavaciho procesu o metodu prlpravného cviceni

S vyuzitim,
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Zakladni moduly simulatoru VBS2 VTK
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Model meésta

Afghani man 2
Afghani man 3
Woman - black burgi

Woman - blus burga



Obyvatelstvo a dalsi jednotky
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Improvizovana vybusna zarizeni tzv. IED
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Moznosti VBS2 VTK

» podporuje aktualni standard HLA (High Level Architecture, nyni STANAG
4603, standardizuje verzi HLA IEEE 1516) i starSi DIS (Distributed
Interactive Simulation, dle STANAG 4482 ,Standardized Information
Technology Protocols for Distributed Interactive Simulation®,

» podporuje i napojeni na simulacni prostredi americké armady Joint Semi-
Automated Force (JSAF) a simulator OneSAF, ktery vyuziva i ACR.
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onesaf_users_conference.wmv

* realne jsou simulovany denni a povétrnostni podminky,

* pfi simulaci je prubézné vypocitavano presné postaveni slunce na obloze
jak vzhledem k aktualni denni dobé a ke konkrétnimu datu, tak i
k zemeépisné poloze lokality, kde simulace probiha,

» emitory zvuku (napf. $tékani psu, zvuky domacich zvirat) a dalsi,

* realné jsou simulovany i vytrvalostni schopnosti daného cviciciho jako napf.
zadychani a unava pfi dlouhodobé namaze (zpomalené reakce a dalsi),

* |ze vyuzivat i virtualni magneticka buzola a pristroj GPS,

 simulator je vybaven nastrojem pro zpétné vyhodnocovani prabéhu cviceni
tzv. ,After Action Review, AAR",

* disponuje ,online editorem misi“,

» soucasti je simulator taktické radiové sité ,CNR Sim“ pro simulaci
podminek realizace procesu veleni a fizeni po radiovych stanicich.
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Konkrétni moznosti vyuziti simulatoru VBS2VTK

takticka priprava jednotek,

ovéreni prijatého rozhodnuti velitele jednotky,
vycvik organizace soucinnosti,

nacvik standardnich operacnich postupu,
opatreni ochrany a ostrahy budov,

nacviky postupu pfi oSetfovani ranénych a jejich odsunu do
zdravotnickych zafizeni,

podpora rozhodovani velitelu pfi FeSeni nestrukturovanych problému,
orientace a navigace v terénu s vyuzitim buzoly, pristroje GPS,

seznamovaci vycvik s novou technikou
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Dalsi moznosti vyuziti VBS2

- pfipravovat a provadét spole¢na cviceni studentl, kterym budou pfidéleny
role dle jejich odbornosti a zaméreni zavereCnych praci,

- v pfipade, ze by vybrané katedry FEM a FVT disponovaly vlastnimi licencemi
simulatoru VBS2 VTK v jimi pozadovaném mnozstvi, mohli by se provadét
spolecna (distribuovana) cviCeni, ktera by se realizovala vzajemnym
informacnim propojenim vSech pracovnich stanic simulatoru s vyuzitim
univerzitniho intranetu,

- moznost vytvaret (generovat) realné 3D operacni prostory,

- pfiprava vyukovych materialu ve formé kratkych animaci Ci grafickych
(obrazkovych) schémat (videa ziskana prostrednictvim modulu AAR).

Organizaéni usporadani Ukazka mozného incidentu

docasného kontrolniho a jeho reSeni na KM -
mista (KM) aplikace eskalace sily
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