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• plně interaktivní taktický virtuální simulátor, 

• řadí se do kategorie tzv. „Serious Games“ (doslova „vážných her“), 

• v současné době je zaměřen především na přípravu všech příslušníků 
pěších, výsadkových, mechanizovaných a tankových jednotek  
a jednotek námořní pěchoty od střelce až po velitele roty (praporu) pro 
plnění úkolů v soudobých (i budoucích) operacích, 

• umožňuje velmi realisticky simulovat různé situace, přesuny, jiné taktické 
činnosti, 

• specifikou  simulátoru  je  orientace  na co nejreálnější simulaci 
podmínek operačního prostředí, 

• otevřená architektura umožňuje přidávat další obsah různého druhu 
(terén, vozidla, jednotky, zbraně, chování entit, skriptované funkce)  
a modularizaci podle charakteru výcviku (modul Fires, modul Strike  
a další), 

VBS2 



• zaplnit mezeru mezi teoretickou přípravou (vzděláváním) na 

Univerzitě obrany a mezi praxí, 

• implementace cvičení s podporou výpočetní techniky (Computer 

Assisted Excercise, CAX) – využití simulátoru VBS2 VTK - 

doplnění vzdělávacího procesu o metodu průpravného cvičení 

s využitím,  

Využití simulátoru VBS2 



Základní moduly simulátoru VBS2 VTK 



Model města 



Obyvatelstvo a další jednotky 



Improvizovaná výbušná zařízení tzv. IED 



Dopravní nehoda 



Pohled z vozidla při projíždění  

zastavěným prostorem 



• podporuje aktuální standard HLA (High Level Architecture, nyní STANAG 

4603, standardizuje verzi HLA IEEE 1516) i starší DIS (Distributed 

Interactive Simulation, dle STANAG 4482 „Standardized Information 

Technology Protocols for Distributed Interactive Simulation“, 

• podporuje i napojení na simulační prostředí americké armády Joint Semi-

Automated Force (JSAF) a simulátor OneSAF, který využívá i AČR. 

Možností VBS2 VTK 
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• reálně jsou simulovány denní a povětrnostní podmínky, 

• při simulaci je průběžně vypočítáváno přesné postavení slunce na obloze 
jak vzhledem k aktuální denní době a ke konkrétnímu datu, tak i 
k zeměpisné poloze lokality, kde simulace probíhá, 

• emitory zvuků (např. štěkání psů, zvuky domácích zvířat) a další, 

• reálně jsou simulovány i vytrvalostní schopnosti daného cvičícího jako např. 
zadýchání a únava při dlouhodobé námaze (zpomalené reakce a další), 

• lze využívat i virtuální magnetická buzola a přístroj GPS, 

• simulátor je vybaven nástrojem pro zpětné vyhodnocování průběhu cvičení 
tzv. „After Action Review, AAR“, 

• disponuje „online editorem misí“, 

• součástí je simulátor taktické rádiové sítě „CNR Sim“ pro simulaci  
podmínek realizace procesů velení a řízení po rádiových stanicích. 



• taktická příprava jednotek, 

• ověření přijatého rozhodnutí velitele jednotky, 

• výcvik organizace součinnosti, 

• nácvik standardních operačních postupů, 

• opatření ochrany a ostrahy budov, 

• nácviky postupů při ošetřování raněných a jejich odsunu do 

zdravotnických zařízení, 

• podpora rozhodování velitelů při řešení nestrukturovaných problémů, 

• orientace a navigace v terénu s využitím buzoly, přístroje GPS, 

• seznamovací výcvik s novou technikou 

Konkrétní možnosti využití simulátoru VBS2VTK  



• připravovat a provádět společná cvičení studentů, kterým budou přiděleny 
role dle jejich odborností a zaměření závěrečných prací, 

• v případě, že by vybrané katedry FEM a FVT disponovaly vlastními licencemi 
simulátoru VBS2 VTK v jimi požadovaném množství, mohli by se provádět 
společná (distribuovaná) cvičení, která by se realizovala vzájemným 
informačním propojením všech pracovních stanic simulátoru s využitím 
univerzitního intranetu, 

• možnost vytvářet (generovat) reálné 3D operační prostory, 

• příprava výukových materiálů ve formě krátkých animací či grafických 
(obrázkových) schémat (videa získaná prostřednictvím modulu AAR). 
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